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Menimbang : & Bahwa delam rangks mewujudkan lulusan Program Stodi
Informatika yvang kompeten dan mempunyad kemarmpllan
mitelektual dalam menyelesaikan masalah i bidang relkayasa
informasi  dan  moltimedia  maka  perle dilaksanakan
perencanaan dan pengembangan lburkolum Program Stodi
Infarmatika Universitas Wijoya Kusuma Surabaya;

¢, Bahwa perencanaan dan pengembangan kurikulum Program
Soadi Teknik  Sipdl sehagrimana dimaksud pada
pertimbangan huraf & perlu ditetapkan dengan Kepulusan
Rektor.

Ml gingat 2 1. Undang-undangen Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 30023
tentang Sistem Pendidikan Masional (Tambahan Lembaram
Fepublik Indonesia Momor 6897);

2. Undang-Undang Noemaor 12 Tahun 2012 tentang pendidilcesn
Tingg (Lembaranbegara Republik Indonesia Tahun 2012
Momor 158, Tambahan Lembaran Negara RBepublik Indonesia
ASEE);

3. Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 14 Tahun 20035
Tentamg Oura Dan Desen, (Lembaran Megera Republik
Imndonesia Tahun 2005 Nemor 157, Tambahan Lembaran
HNegarm Republik Indonesia 4586);

4. Peraturan Pemernntah Bepublik Indonssia Nomor 57 Telun
2021 Tentang Standar Nasicnal Pendidikan [Lembaran
Megara Republik Indonesia Tahun 2021 Momor 87, Tambahan
Lembaran Negara Republik Indenesia Nomor 6676);

5. Peraturan Pemernintah Nomor 4 Tahun 2014 tentang
Penyelenpggaraan Pendudikan Tings  denm Pengelolaan
Perguruan Tinggl (Lembaran Negars Republik Indonesia
Tahurn 2014 Nomor 16, Tambahan Lembaran Negara
Republik Indonesis Momor S500 |;

6. Peraturan Presiden Republik Indonesia Nomor 8 Tahun 2012
tentang Keranghkn Kualifikasi Nasional Indonesia [Lembaran
Megara Republik Indanesia Tahun 2012 Nomer 24);

7. Pergturan Menteri Pendidikan, Kebudsyaan, Riset, Dan
Teknologi Republik Indonesin Nomeor 53 Tahun 3023 Tentang
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Penjaminan Mutu Pendidikan Tinggi (Berita Nepara Rapublile
Inomesia Tahun 2023 Momor 63E);
Peraturan Menterl Pendidikan dan Hebudaysan Republik
Indonesia MNomor 73 Tahun 23003 tentang Penermpam
Kerangka Hualifikesi Nasional Indonesia Bidang Pendidikan
Tinggi (Berita Negara Republik Indonesia Tahun 2013 Nomor
B31);
Kepuiusan Menteri Pendidikan den Hebudayaan Republik
Indonegia Nomor ;031 J0F 1983 tentang Pemberian Status
Terdaftar Kepada Falultas Teknik Jurusan Sipdl, Fakulias
Pertanian, Fakultms Hukum, Fakultas Ekonoml, Falosltas
Sasal Politik dan Fakultes Keparaan den ilmu Pendidikan
dalam Lingkungan Universites Wijsya Kusuma Surabays di
Surabays sampal dengan Tingkat Sarjana Muda;
Keputusan Koeordinator Perguruan Tinggi Wilayah W1 Nomor
122711981 tentanmg  ljin  Operasional uniok
peryelenpggaraan Pendidiken Tingsl Tungkar Searjans Muda,
kepada Fabmiltas Teknik Sipil, Pertanian, Hulkoam, Ekonomi,
Snmial Politik dan Fakultas Kegomisn dengan Juruisan
Hahasa Indonesia, BHahasa Inggris. botematika, Baologs
Universitos Wijays Kusurma Surabayas

. Bural Departemen Pendidilkan Masional Direkorat Jenderal

Pendidikan Tings Momor @ 148/ 00T 2007 tengeal 25 Jamsars
20T hal ljin Penyelenggrraan Program Stwdi Teknik
Perangkat Lunak (31] pada Universitms Wijaya Kusuma
Surabenya;

Keputusan Ketuws Pengurus Yayasan Wiaya Kusuma Nogmor:
01 Tehun 2017 Tenang Statuta Universitas Wijaya Kusuma
Surabaya tahun 2017,

Peraturan Rektor Universitas Wijaya Busume Surabaya
Nomor 51 Tahun 2021 tentsng Standar Pendsdikan Tiogggd
Uruversitas Wijaya Kusurma Surabaya;

Peraturan Rektor Nomor 83 Tahun 2020 tentang Pedoman
Pelaksanasn Merdeka Belajar - HKampus Merdeka di
Universitas Wijaya KEusums Surabeya;

Peraturan Rektor Momor 184 Tabhun 2019 tentang Skatem
Penjaminan Mutu Intermal  (SPFMI dan  Implementazd
Perencenasn, Pelaksanaan, Evaluasi, Pengendalian serta
Peninglkatan [FPEPP] Standar Mutu Pendidilean Tingg ITWEKS;
Keputusan Relktor Noamor 72 Tahun 2021 tentang Petunjulk
Pelak=sanasn Pengakuan SKS Program  Merdeka Belajar
Kampus Merdela Universitas Wijaya Kusama Surabaya.
Kepuiusan Rekior Momor B2 Tahun 2020 tentang Merdeka
Belajar-Kampus Merdeka di Universitas Wijepa Kosoma
Burabaya;

Heputusan Rektor Unlversitas Wilsya Kusuma Surabsya
Momar 157 Tahun 201& tentang Pengembangan dan
[mplemnentasi  Sistem Penjaminan Mutu Intemal (SPMI i
Univeraitas Wijaya Kusuma Surabaye;

Surat Dekan Fakultas Teknik Unmversitas Wijaya Kusuma

a Momor 2360FT/UWES/ VI 2024 tanggal 30 Juli
2024 tentang penpajuan SE Kurikulaom Tiga Program Studi
Fakultas Teknik;
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Baeligm : Kuribsalum sebagaimana dimaksod delam diktum keduaa
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KATA PENGANTAR

j 1 syukur kami panjatkan ke hadirat Tuha
ul uub eBlandaseids Eq OB&D) i omi . Kuri kulum i ni d
men Program Studi dal am meningkatkan mu
mbangan il mu pengetahuan, teknol ogi, dan
ndekatan OBE menekankan pada capaian pem
an dengan kebut uhsatna kpedynkduru ge kkigi | kienp einntii ndia
cu pada kebijakan nasi onal pendi di kan

terian Pendidi kan, Kebudayaan, Ri set, d e
di kan tinggi yang bekbubakwm. i 8el gaiugai tme mpE
gka Kualifikasi Nasi onal I ndonesia ( KKN]I
), serta kebutuhan industri dan per kemba
lal ui i mpl ement asi OBE, proses pembel aj a
mencakup aspek pengetahuan, keterampil an
kuliah dirancang memil i ki
|l aj ar an Mata Kul i ah ( CPMK) , met ode pemi
sswaeMmtt erefdl, | sarniangi stem penil aian yang
mi menyadar.i bahwa penyusunan Kkuri kul um
i busi berbagai pi hak, bai k dosen, tenaga
i ndustri. Oleh karena itu, kamii smimepgampc
an yang telah diberi kan.

moga dokumen kuri kulum OBE i ni dapat m
|l ajaran yang ber mut u, rel evan, dan ber ke
ten, berdaya saing, dan berkarakter.

hir kat a, k a mi berharap kurikulum i ni de

ket erCkaapiatiaann y a

di evaluasi secara berkala guna menjamin penin

Surabaya, 30 Juli 202
Ketua Program Studi

(:‘_j

Nonot Wi snu Karyanto,
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BAB 1.PENDAHULUAN

1. 1L at ark aBreg a

Perkembangan teknol ogi i nf or masi dan komun
terjadinya transformasi digital di berbagai s
industri, bi sni s, kesehat an, d a ne clearydaansaann pbuubal
(Arti ficial Il ntelligence), Big Data, Internet
teknol ogi di gital | ainnya telah mengubah <car
informasi, mengambi |l kneopvuatsui s ayna,n gs ebretran i nheani c it patn

Di Si si Il ai n, transfor masi di gital tidak h
kemampuan unt uk mengintegrasi kan teknol ogi
karakteristi knidaaeir athy dadyaan ynangaiber kempang. Da
memi | i ki keragaman budaya yang tinggi, p e
memperti mbangkan aspek budaya | okal agar solu
tekni s, tetapi juga relevan, adaptitandédagma
masyarakat .

Program Studi |l nformati ka Universitas Wijay
berkontri busi dal am pengembangan sumber daya
transfor masi di gital tersebut. Komi t medni ,i ni (
yaitu AMenj adi program studi yang unggul dal a
Lokal yang berkualitas dan beretika profesion
pengembangan program studi yaingdibegirtfalk uysa rpag diar
adaptif terhadap perkembangan-nZzdman,budearyg@an otk
menjunjung tinggi etika profesional

Penyusunan kuri kulum Program Studi I nf or mat
memasti kan bahwa proses pendidi kan mampu meng
akademi k dan profesional di bi dangpttirfantse rolr arta
perkembangan teknologi, serta memil.i iki Il ntegr
dirancang untuk mendukung pel aksanaan tridhar



penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat

industri, pemerintah, dan masyarakat.

Pengembangan kuri kulum i ni mengacu pada be
tinggi, ant-dndah@i Nomdoda2@ Tahun 2003 tentang
Undalhngd a n g Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendi
Nasi onal l ndonesia (KKNI), St-®&dh&dt ) Naseonal kB
Mer deka iKBenlpajsar Mer dek a ( MBKM) . Sel ain i tu,
memperti mbangkan per kembangan i | mu pengetahu
kepeanhjnbasil tracer study, masukan pengguna
serta arah pengembangan institusi

Sebagai i mpl ement aBiaspdnEakiatadn oOu t( OBEg , k
dengan menempatkan <capaian pembel ajaran | ul u
|l ul usan, bahan kajian, struktur mat aMeklualliuaih,
pendekatan ini, setiap komponen kuri kulum di ar
l ulusan yang sesuai dengan kebutuhan dunia Kk
tuntutan transformasi digital masa depan.

Kuri kulum Program Studi Il nformati ka Univers
unt uk mendukung pengembangan budaya inovasi, |
i ntegrasi kegiatan pembel ajaranmbedbragans pnoy
serta penguatan inkubator bi snis berbasis te
memi | 1 Ki kemampuan teknis di bidang i nformat.i
ber kol aborasi, berinovasighadami bceirwamiakia alpar
teknol ogi dan kebutuhan masyarakat.

Berdasarkan berbagai perti mbangan tersebut,
I nformati ka i ni di harapkan menj adi pedoman da
relevan, dan berkelanjutan, serta mBdamujdadidail rasn
menghasil kan |l ulusan yang wunggul dal am bidan
berkualitas, dan beretika profesional

1. 2ZTujuan Penyusunan Kuri kul um
Penyusunan Kuri kulum Program Studi | nf or mat

bertujuan untuk menyediakan pedoman penyel engq

2



adapti f, dan berkelanjutan dalam rangka mengh
mampu berkontri busi dal am pengembangS8etarat r ans f
khusus, tujuan penyusunan kurikulum ini adalah sebagai berikut:

1. Menjabarkan vi si keil muan, misi, tujuan, str
dalam struktur kuri kulum yang operasional d a
2.Menjamin ketercapaian Capaian Pembel ajaran 1
Kual i fi kasi Nasi onal I ndonesia (KKDNIKTI )St an
serta kebutuhan dunia usaha, dunia industri,
3.Menghasil kan |l ul usan yang memi | i ki kompet e
informati ka, khususnya dalam pengembangan d
budaya | okal yang berkualitas dan bereti ka p
4 Menyesuai kan kuri kulum dengan perkembangan i

pada bidang kecerdasan buatan (Artificial I

internet of things, c¢cloud comput ianng,t ekkenaon aonga
digital | ai nnya.

5.Mengakomodasi kebutuhan pemangku kepentingart
study, masukan pengguna |l ulusan, al umni |, ma |

dunia kerja.

6 .Mewujudkan 1| mpl eBmesmrtdasdEd u@uwttd ome ( OBE) mel al U
profil Il ulusan, capaian pembelajaran |l ul usan
dan sistem asesmen.

7. Mendukung pelaksanaan iKaemppak@Mer lekde K &MB R M)

penyedi aan pengal aman bel aj ar yang fleksi
pengembangan kompetensi mahasi swa.

8. Mengint egrnaisliakianboundiayaa | okal , eti ka profesi,
j awab sosi al dalam proses pembel ajaran gun:

berintegritas.
9.Menj adi acuan bagi dosen, mahasi swa, t enaga
|l ainnya dalam pel aksanaan, eval uasi, dan pe

Il nf or mati ka.



l10OMendukung pencapaian visi Program Studi | nf o

yaitu menjadi program studi yang unggul dal :
| okal vyang berkualitas dan beretika profesio
Dengan demi ki an, kuri kulum i ni di harapkan m
menghasil kan |l ulusan yang adaptif terhadap pel
berjiwa inovatif dan kewirausahaani, maegyar anaan
bangsa, dan negar a mel al ui pemanfaatan t ekn
ber |l andamsiklaasni nobddaya | okal

1.3 dentitas Pdarguruan Tingg

Nama PerguruaUniversitas Wi jaya Kusu
Fakul tas Tekni k

Program Studi|l nformati ka

Akreditasi Bai k

Jenjang Pendi|Strata 1

Gel ar LulusanSarjana Komputer
Tahun Pendirij2007

N O O A W] N P

1. &MTS Program Studi

1. 4Viai Keil muan Program Studi

Vi si keil muan Program Studi I nformati ka Uni v
sebagai beri kut:
AMenj adi program studi yang unggul dal am bida

Lokal yang berkumpldioffteassidamalbepa@&da ktaahun 2030
Makna vi si

memiliki makna bahwa Program Studi Informatika berkomitmen menjadi program studi yang
memiliki keunggulan akademik, penelitian, dan pengabdian masyarakat dalam pengembangan
teknologi digital dengan tetap mengintegrasikan +miki budaya lokal sebagai identitas dan
profesional dalam pengembangan dan pemanfaatan teknologi informasi.

Makna tiap bagian visi dapat dijelaskan sebagai berikut:

1. AiMenj adi program studi yang unggul o

4



Mengandung arti bahwa program studi berupaya mencapai kualitas terbaik dalam
penyelenggaraan pendidikan, penelitian, pengabdian kepada masyarakat, tata kelola, serta
luaran tridharma, sehingga mampu bersaing di tingkat regional maupun nasional.

.ADal am bidang Transfor masi Digitalo

Menunjukkan fokus keilmuan program studi pada pemanfaatan dan pengembangan teknologi
digital untuk mendukung perubahan dan inovasi di berbagai bidang, seperti sistem informasi,
kecerdasan buatan, big data, Internet of Things, rekayasa perangkat lunakiasoegrdas,

dan teknologi digital lainnya guna meningkatkan efektivitas, efisiensi, dan daya saing
masyarakat maupun industri.

.AiBerbasis Budaya Lokal o

Menegaskan bahwa pengembangan teknologi dan solusi digital tidak hanya berorientasi pada
aspek teknis, tetapi juga memperhatikan nilai, kearifan, karakter, dan kebutuhan budaya lokal.
Artinya, teknologi dikembangkan agar relevan dengan kondisi masyas&kitrhendukung
pelestarian budaya daerah, serta mampu menjadi identitas dan diferensiasi program studi.
.AYang berkualitaso

Bermakna bahwa seluruh proses pendidikan, penelitian, dan pengabdian dilaksanakan sesuai
standar mutu pendidikan tinggi, menghasilkan lulusan yang kompeten, adaptif, inovatif, dan
memiliki kemampuan akademik maupun profesional yang baik.

.ADan beretika profesional o

Menunjukkan komitmen program studi dalam membentuk lulusan yang tidak hanya unggul
secara teknis, tetapi juga memiliki etika profesi, tanggung jawab sosial, integritas, kemampuan
bekerja sama, serta memahami aspek hukum dan moral dalam penggunaan teknologi

informasi.

.nPada tahun 20300

Menunjukkan target waktu pencapaian visi yang menjadi arah strategis pengembangan
program studi dalam jangka menengah dan panjang.

Secara keseluruhan, visi tersebut menggambarkan arah pengembangan Program Studi Informatika

yang berfokus pada keunggulan teknologi digital yang inovatif, adaptif terhadap perkembangan

zaman, tetap berakar pada budaya lokal, serta menghasilkan lulusarkorapgten dan

berintegritas profesional.



1. 4MRsi Keil muan Program Studi

Mi s i Program Studi Program Studi I nformati ka

sebagai beri kut :

1. Menyelenggarakan pendidi kan tinggi yang ber
|l ulusan yang kompeten, adaptif, serta menjun

2.Mengembangkan penelitian yang inovatif dan
berbasis budaya | okal guna menjawab kebut uha

3.Mengi mpl ementasi kan hasil penelitian dan pe
i terasi serta pemanfaatan TI K di masyarakat

4 Membangun dan memper kuat kerja sama strategi
pengembangan transformashitdiangi badayangokat ak

5.Mengembangkan inkubator bisnis berbasis tekr
dan hilirisasi hasi |l penelitian yang ber daya

1.4TG3j uan

Berdasarkan vi si keil muan dan mi si tersebut,

beri kut:

1. Menghasil kan l ulusan yang memi | i ki kompet e
t rans fdargma sail berbasis budaya | okal, adaptif
beretika profesional

2.Menghasil kan penelitian yang i1 novatif f, apl il
il mu pengetahuan, teknologi, serta pemecahan

3.Meningkatkan i mpl ementasi teknologi informas
kepada masyarakat yang berorientasi pada pen

4 Meningkatkan kualitas tata kelola program s
berorientasi pada penjaminan mutu berkelanj u

5.Memperluas jejaring kerja sama strategis de
industri, pemerintah, dan masyarakat dalam |
berbasis budaya | okal

6 .Mengembangkan budaya inovasi, kewirausahaan
penguatan inkubator bisnis berbasis teknol og



7.Menghasil kan produk inovatif dan sol usi di g

saing, serta memperhati kan nil ai budaya dan
1.4Sdr ategi

Untuk mencapai visi, misi, dan tujuan tersebu
beri kut:

Bi dang Pendi di kan

1. Mengembangkan Kkuri k#lasmdbde&arduasaits oQut(OBig y a
kebutuhan industri dan perkembangan transfor
2.Mengintegrasikan nil ai budaya | okal, eti ka
pembel ajaran.

3.Meni ngkatkan kompetensi dosen dan tenaga kep
|l anjut, dan pengembangan profesional ber kel a
4 Mengembangkan metode pembel ajaran inovatif
MB K M.

5.Meningkatkan sarana dan prasarana pembel ajar
Bidang Penelitian

1. Mengembangkan roadmap penelitian yang fokus
| ok al

2.Mendorong publi kasi il miah nasional dan inte
3.Meningkatkan kol aborasi penelitian dengan in

4 Mengembangkan riset terapan yang mendukung i

dang Pengabdian kepada Masyarakat

1. Mengi mpl ementasi kan hasi|l penelitian dal am
masyarakat .

2.Meningkatkan | iterasi digital masyarakat dan
3.Mengembangkan program pemberdayaan masyar ak
komuni kasi

Bi dang Kerja Sama

1. Memperl uas kemitraan strategi s dengan duni
komunitas.

2.Mengembangkan program magang, riset bersama,
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3.Meningkatkan kol aborasi internasional dal am

di gital
Bidang I novasi dan Kewirausahaan
1. Mengembangkan inkubator bisnis teknol ogi unt
2. Mendorong hilirisasi hasi | penelitian me nj &

ek onomi

3.Menumbuhkan budaya inovasi, kreativitas, dan

1.4Ta&ta Nil ai
Tata nil ai Program Studi merupakan | andasan r
sivitas akademi ka dalam penyel enggaraan tridh

mel i puti

1. Profesional i sme

Menj unjung tinggi kompetensi, tanggung j aw
pel aksanaan pendidi kan, penelitian, pengabdi

2.l ntegritas

Mengut amakan kejujuran, konsi stensi, transp:
akademi k maakuapduenrmi nko. n

3.l novasi

Mengembangkan kreativitas, pembaruan, dan ke
adaptif terhadap perkembangan transfor masi d
4 Kol abor asi

Membangun Kkerja sama yang sinergis, produk:t
akademi ka, dunia usaha, dunia industri, peme

5.Berbasis Budaya Lokal

Mengintegrasi kan nil ai, keari fan, identitas.
il mu pengetahuan, teknologi, dan transfor mas
6.Berorientasi Mut u

Mel aksanakan sel uruh kegiat an akademi k dan
berkel anjutan berdasarkan prinsip penjaminan
7.Adaptif



Memi | i ki kemampuan unt uk mer espons per kemb
kebutuhan industri, dan perubahan masyarakat
8. Kewirausahaan

Menumbuhkan semangat mandi r i, kreati f, dan

serta hilirisasi produk teknol ogi yang ber ma

1. Hubungan VMTS dengan Kuri kul um

Kuri kulum Program Studi I nformati ka Univer
sebagai instrumen utama untuk mewujudkan Vi si
Studi . Ol enh karena itu, seluruh komponen k u
pe mbel ajaran |l ulusan (CPL), bahan kajian, ma t

asesmen dirancang dan di kembangkan secara si S
ditetapkan dalam VMTS.
Vi si Program S;it uyaMdlnn faodri metriolga am st udi yang

Transfor masi Digital Berbasis Budaya Lokal y i
tahun , 20nBeng adi | andasan utama dalam menentu
kuri kul um. Vi s tersebut mengarahkan kuri kul t
kompetensi di bi dang transfor masi digital, m;
i nfrmasi, menjunjung tinggi nilai budaya | okal,
tekmnagi

Mi s i ProgltamoiStdaidinkpal e ment asi kan mel al ui p e

yang mendukung penyelenggaraan pendidi kan ber

masyarakat berbasis teknologi, penguatan ker|j
kewirausahtaaln dleo dpiasilsmpl ement asi tersebut di\
yang mengintegrasi kan aspek akademi k, profesi

dan kewirausahaan.

Tuj uan Pr o dgnrrfaonr nSahteuirdki @ d i acuan dalam perumus
capaian pembelajaran |l ulusan (CPL). CPL sel an
kul i ah, dan pengal aman bel aj ar mahasi swa sehi

pada pencapai ahulkosnpetyang telah ditetapkan.
Strategi Prlongfroarmmth&tiekdai bi dang pendi di kan, p

kepada masyarakat, kerj a sama, serta i novas

9



pengembangan model p e mbBd sag da r Badhu chaetriboans i (s O BORI)t ¢
Mer deka Bel ajar Kampus Merdeka ( MBKMJr 0ipemntgua
Based DLDearsniutdg Béaseus DeEarpreinred i ti an, dan kegi a:

Hubungan VMTS dengan Kkuri kulum Program St u
T a blell

TabldlHubungan VMTS dengan Kuri kulum Program St

Komponen VI | mpli kasi terhadap K
Vi si: Unggul Menj adi dasar penetapan pr
Transformasi pengembangan mata kuliah vy
Budaya Lokal [digital serta integrasi b uc

Menj adi dasar pengembanga
Mi s i Pendi di kpembel aj ar an i novati f, MB K

l ul usan.

Menj adi dasar pengembangan
Mi s i Penelitimahasi swa, dan roadmap 0

transfor masi digital ber bas
. . Menj adi dasar pel aksanaan
m;z;arapkeantgab(masyarakat, dan i mpl ement

masyarakat dan UMKM.
Mi s i Kerj a SaMenjapli das_ar pengembang_a

mengajar, riset kolaboratif
Mi s i |l novaMenj adi dasar pengembangan
Kewirausahaandigital, i nkubator bisnis,
Tujuan Prograg/l.enjad? dasar_ penyusunan p

i capalil mahasi swa.

Di i mpl ement asi kan mel al ui

Strategi Bi daberbasis proyek, studi k as
sarana pembel ajaran.

. , Dii mpl ementasi kan mel al ui

Strategi Bi da .

pembel ajaran dan pengembang
Strategi Bi dDi i mpl ementasi kan mel al ui
kepada Masyardan pengabdian berbasis tek

Dii mpl ementasi kan mel al ui
Strategi Bi daunt uk mendukung proses p e

kompetensi mahasi swa.
Strategi Bi dDii mpl ementasi kan mel al ui g
Kewi rausahaanmahasi swa, dan program i nkt
Dengan demi ki an, Kuri kulum Program Studi I nf o
penyel enggaraan pembel ajaran, tetapi juga seb
keil muan program studi, mencapadiustaunj waam gp eknodm p

10



inovatif, adaptif terhadap perkembangan tekno!

budaya | okal, dan beretika profesional

11



BAB 2LANDASRBRINGEMBANGAN KURI KUL UM

Kuri kulum merupakan seperangkat rencana dan

proses pembel ajaran, dan asesmen yang digunak:
unt uk mencapai capaian pembel aj dargmanigulbes &re.mb
sangat cepat, Kuri kulum Program Studi | nf or ma
berkel anjutan agar mampu menghasil kan [ ul usar
dunia usaha, dunia industri, pemerintah, dan
Pengembangan Kuri kulum Program Studi I nf or me

dil aksanakan dengan menBased pBdac aptriionns i ¢ O BC)
Kual i fi kasi Nasi onal I ndonesia (KKNDI)DKTISt,and
kebkpn Merdeka Belajar Kampus Merdeka ( MBKM),

dan teknol ogi di bidang informatika. Kuri kul
keil muan Program Studi, yaitu pengembangan tr
berkualitas dan beretika profesional. Dengan
penguasaan kompetensi teknis, tetapi -pubaipad
budaya | okal
2. L andasan Filosofis

Pengembangan Kuri kulum Program Studi I nf o
Surabaya didasarkan pada fil osofi pendi di kan
l ndonesia seutuhnya, yaitu insan yang beri ma
bemuw)| berakhlak mulia, profesional, inovatif,

Kuri kulum di kembangkan eéaendag@an | méehrugi mtaengrsas il

berl andaskan Pancasil a, per kembangan i | mu p €
masyarakat di era transfor masi di git&lan Fil c
mahasi swa sebagai subj ek pembel ajar an yang
keterampilan, dan karakter mel al ui pengal aman

Sebagai bagian dar. Universitas Wi jaya Kusu
mengacu madainiylamig terkandung dalam | ambang

berl atar belakang warna kuning emasmldah@knami n
keagungan Kerajaan Majapahit yang dibingkai 0

12



berbangsa dan bernegar a. Motto Universitas Wi

Li

nuwi ho, yang bermakna senantiasa tumbuh, b

i nspirasi dal am pengembangan kuri kulmand ay ang

peningkatan mutu secara berkelanjutan.

Ol eh karena itu, kKuri kulum Program Studi
menghasil kan | ulusan yang unggul dal am pengu
karakter kebangsaan, integritas, etriikan pdar e
pengembangan budaya | okal sebagai bagian dar.
2. 2andasan Sosiologi s

Program Studi I nformati ka Universitas Wijay
Provinsi Jawa Ti mur , yang mer upakan sal ah S
perdagangan, j asa, pendi di kan, dan tekebluogi
memberi kan peluang sekaligus tantangan bagi p
mampu menj awab kebutuhan transformasi digital

Perkembangan ekonomi digital, I ndustri kre
teknol ogi , |l ayanan publi k digital, serta digi:

kebutuhan terhadap sumber daya mamuwsiranaytdrk@ n

teknol ogi informasi. Selain itu, perkembangan

Il nternet of Things, Cloud Computing, Cyber Se

organi sasi dan masyarakat menjal ankan aktivit

Di Isaism, Jawa Timur memil i ki kekayaan buday
satu pusat peradaban historis Nusantar a, ter
memi | 1 ki pengar uh besar dal am sejarah bang:

pemgpeangan teknol ogi di gital yang tidak hanya

tetapi j uga ma mp u mendukung pel estari an bu
pemberdayaan masyarakat berbasis kearifan | ok
At as dasar tersebut, Kuri kulum Program Studi
|l ulusan yang mampu memanfaatkan teknol ogi di ¢

beretika dalam mendukung pembangunaek anha sgyuasr a

berkontri busi dal am pengembangan transfor masi

13



2. andasan Psi kol ogi s

Landasan psikologis didasarkan pada karakte

yang memil i ki kemampuan berpikir abstrak, Kri
har us ma mp u me mber i kan pengal aman bekajar
mengembangkan potensi akademi k, profesional,

Proses pembel ajaran dir ancaGentmemegd ulneaskrami m
yang memberi kan kesempatan kepada mahasi swa
menyel esai kan masal ah, mel akukan kol aborasi,
bel ajar sepanjang hayat.

| mpl ement asi pendekatan tersebut dil akukan
ProjBactd LeaBraiseg, LEéas @B ansge d PlLr enadbrl reirmm g , penel i
magang, dan kegiatan MBKM.

2.4 andaHsiasnt or i s

Pengembangan kuri kulum Program Studi I nf or |
historis di siplin I 1 mu i nformati ka yang me n
perkembangannya, informati ka | ebih berfokus p.
rang | ingkupnya berkembang mencakup kecer dasa
internet of things, cloudompmpeti mngtecpbeéer 0BE¢
di gital | ai nnya.

Perubahan tersebut mengharuskan program st

kuri kulum secara berkala agar tetap relevan d

pengetahuan, dan kebutuhan dunia kerj a.
Sel ain perkembangan keil muan, eval uasi Kur i
mel akukan penyempur naan Kkuri kulum agar | ebi h

kepentingan.

2.9 andasan Yuridis
Pengembangan Kuri kulum Program Studi I nf o
Surabaya didasar kan-umaldaar g@menr, atkierban akemu mpeandg d

pengembangan kuri kul um, serta dokumen i nst
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penyel enggaraan pendidi kan tinggi d aBa spalngen
Education (OBE).

Landasan megnnujradiis dasar dalam penyusunan,
pengembangan Kkuri kulum Program Studi |l nf or mat
pendidi kan tinggi, kebutuhan pemangku kepent
teknol ogi ,i | gnauratna Pviogir akme St udi yang berfokus
budaya | okal

2. 5Pér atRigramndadgngan

1.Undabhngdang Republik I ndonesia Nomor 20 Tahu
Nasi onal

2.Undaubingdang Republi k I ndonesia Nomor 12 Tahun

3.Peraturan Presiden Republik I ndonesia Nomor
Nasi onal l ndonesia (KKNI).

4 Peraturan Pemerintah Republi k I ndonesia Nom
Pendi di kan Tinggi dan Pengel ol aan Perguruan
5.Peraturan Menteri Pendi di kan dan Kebudayaan

tentang Standar Nasional Pendi di kan Tinggi

6.Peraturan Menter:i Pendi di kan, Kebudayaan, Ri
53 Tahun 2023 tentang Penjaminan Mutu Pendid
7.Keputusan Menter.i Pendi di kan dan Kebudayaan
tentang I ndikator Kinerja Utama Perguruan Ti

Tinggi di Lingkungan Kementerian Pendidi kan

2. 5Kgbijakan dan Pedoman Pengembangan Kuri kul
1. Kebijakan MéKamrkwms BMdradeaka ( MBKM) vyang ditet
Pendi di kan, Kebudayaan, Riset, dan Teknol ogi

2.Panduan Penyusunan Kuri kulum Pendidi kan Ting
Mer dek aiKBenlpaijsarMer deka yang diterbitkan ol el
Tinggi

3.Panduan Penyusunan KuBakedumBdBewmabasins (OBEGOHN
ol eh Direktorat Jender al Pendi di kan Tinggi d
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4 Panduan Kurikulum I nformatika dan Komputer
acuan pengembangan kuri kulum bidang I nfor mat
5.Perubahan paradigma konten computing curric
bidang keil muan 1|l mu computer

6.Perubahan kriteria akreditasi unt uk progr a
Accreditation Board for Engineering Educati o
7.Peraturan Presiden Republik I ndonesia Nomor
Nasional I ndonesia (KKNI)

2. 5D8kumen Institusional

1.Statuta Universitas W jaya Kusuma Surabaya.
2.Rencana Strategis (Renstra) Universitas Wija
3.Rencana Strategis Fakultas Tekni k Universita
4 Vi si , Mi si, Tujuan, dan Strategi (VMTS) Univ
5.Vi si, Mi si |, Tuj uan, dan Strategi (VMTS) F a
Surabaya.

6.Vi si Kei |l muan, Mi si, Tujuan, Strategi, dan 1
Wi jaya Kusuma Surabaya.

7.Naskah Akademi k Program Studi I nformati ka U
2022.

8. Peraturan Rektor Uni versitas Wi jaya Kusuma
Kuliah Umum Universitas Wi jaya Kusuma Sur aba
9.Peraturan Rektor Uni versitas Wi j ay a Kusuma
Pengel ol aan Mata Kuliah Umum Universitas Wij
10Sur at Keputusan Rektor Nomor 171 K82mpTuash uMe r2dde2ko;
bahwa untuk meningkatkan kompetensi peserta
kebutuhan mahasi swa, serta relevangsia khakpet ¢
perl u mel akukan rekonstruksi kuri kul um KKNI
l11Peraturan Rektor Universitas Wi jaya Kusuma S
Pel aksanaan Mamgpela MBRelda&jkar Uni ver sitas Wi j ay

2. 6.andalsnasnt i t usi onal
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Landasan institusional merupakan dasar peng

misi, tujuan, strategi, dan tata nil ai Uni ver
Program Studi I nformati ka.

Vi si keil muan Program Studi I nformati ka yan
budaya | okal menj adi arah utama dalam penyusul
bahan kajian, struktur Kuri kul umdi meat okdeep a p €
masyarakat, dan kegiatan MBKM.

Kuri kulum juga di kembangkan berdasar kan t
profesional i sme, integritas, Il novasi , kol abor
dan kewi r aumsialhaaiant erNd d aut menj adii | k &ri akotleerh ysas
| ulusan Program Studi I nformati ka.

2. LandaKsean muan

Landasan keil muan kuri kulum mengacu pada r
di siplin ilmu yang mempel ajari teori, met ode,
menj adi informasi dan pengetahuan yang ber man
Ruang |l ingkup keil muan yang menj adi dasar pen

1. Al goritma dan Pemrograman.
.Rekayasa Perangkat Lunak.
.Basi s Dat a.

.Sistem I nformasi

.Jaringan Komputer.

.Si stem Operasi

.Kecerdasan Buatan.

0o N oo 0o B~ WN

e
.Data Science dan Big Data Analytics.
9.l nternet of Things.

10CIl oud Computing.

11Cy be
12Human Computer Interaction.

13Si stem Cerdas.

-

Security.

l4Komput asi Berger ak.

l15Technopreneur ship.
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16T.ransfor masi Digital Berbasis Budaya Lokal
Pengembanghaind abnigd aknegi | muan tersebut di arahkan
yang inovatif, adaptif, dan berkelanjutan ses

2. 88rinsip Pengembangan Kuri kul um

Pengembangan Kuri kulum Program Studi -I nforn
prinsip berikut:

1.Berorientasi pada capai aBaednbEed wag atriacan)l .ul us
2.Sel aras dengéear KKKNI dan SN

3.Rel evan dengan kebutuhan dunia usaha, duni a
4 Adaptif terhadap perkembangan il mu penget ahu
5.Mendukung i mpl ement asi Mer deka Bel ajar Kampu
6.Mengintegrasi kan nil ai budaya | okal dan eti Kk
7.Mendorong inovasi, kreativitas, dan kewiraus
8.Menjamin keberlanjutan dan peningkatan mutu
9. Mendukung pencapaian visi keil muan Program S
Dengan berl apdaskap perssbpt, kuri kulum Progr

Wi jaya Kusuma Surabaya di harapkan mampu mengh
transfor masi di gital berbasis budaadyaapt | 6 k alda
berintegritas.
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BAB 3 EVALUASI KURI KULUM DAN ANALI SI S |

Perkembangan teknol ogi i nf or masi dan komuni
mendor ong transfor masi di gital pada ber bagai
pendi di kan, industri, perdagangan, kt eesr esheabt uat n ,
mengubah kebutuhan kompetensi sumber daya man
terus mel akukan evaluasi dan pengembangan Kkur
il mu pengetahuan, teknologi, serta kebutuhan

Sebagai bagian dari upaya peningkatBaans emdut u
Education (OBE), Program Studi I nformati ka Un
evaluasi terhadap kuri kulum sebel umnylaglain an
dasar penyusunan kuri kulum baru. Eval uasi di |
di kembangkan mampu menghasil kan | ulusan yang
yaitu unggul dalam bidang tragsbermasil i diagi tdal

profesional

Hasi | eval uasi kuri kulum dan analisis kebut
l ul usan, capaian pembel ajar an l ul usan (CPL),
pembel aj ar an, dan sistem asesmen yang di ter e

| nfor mati ka.

3. 1Eval uasi Kur PRBDum Tahun

Kuri kulum Program Studi |l nf ormati ka Tahun
yang memil i ki kompetensi dasar dan inti di
prakti kum, serta penerapan teknol ogi i nfor mas

Struktur kurikulum tahun 2020 memil i ki t ot ¢
kuliah dasar universitas, mata kuliah dasar Kk
pilihan, kerja praktik, dan tugas akhir.

Bi dang kompetensi utama yang di kembangkan dal

1. Algoritma dan Pemrograman.
2.Struktur Dat a.

3.Basi s Dat a.
4

.Rekayasa Perangkat Lunak.
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.Sistem I nfor mas:i
.Si stem Operasi

Jaringan Komputer.

0 N o o

.Kecerdasan Buatan.
9. Pengol ahan Citra Digital
10Mul ti medi a.

liTechnopreneur ship.

Secara umum, i mpl ement asi kuri kulum tahun 202
beri kut

Kekuatan Kurikulum Tahun 2020

1. Memili ki fondasi yang kuat pada bidang al gor
perangkat |l unak.

2.Menyedi akan berbagai mata kuliah prakti kum

teknis mahasi swa.

3.Mengintegrasi kan bidang kecerdasan buatan, n
4 Memi | i ki mata kuliah kerja praktik dan tugas
5.Menyedi akan mata kuliah pilihan untuk menduk

mahasi swa.

Kel emahan Kuri kulum Tahun 2020

Berdasarkan evaluasi i nternal program studi,
pemangku kepentingan, ditemukan beberapa aspe
1.Belum tersedia mata kuliah Big Data yang sec

data skala besar.

2.Belum tersedia mata kuliah Cloud Computing
penting dalam industri teknologi i nformasi

3. Kompetensi I nternet of Things (1l oT) belum te
4 Mat eri Machine Learning masi h menjadi bagian
bel um mendapat kan por si pembel ajaran yang me

5.Penguatan aspek keamanan data dan keamanan i
6.Pengel ol aan proyek perangkat l unak dan man:;

mendapat kan perhatian yang memadai
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7.Penguatan pembel apanojpackdr baeasmbsi hbgpegeku( dit
8.l mpl ement aBase&ditEedueati on (OBE) belum ditera

9.l mpl ement asi program Merdeka Bel ajar Kamp u s
terintegrasi dengan struktur Kkuri kul um.
l10Karakteristik keilmuan transfor masi digital
eksplisit dalam struktur kuri kul um.
Berdasarkan hasi.| eval uasi tersebut, di per | ul
terhadap perkembangan teknol ogi digital dan Kk
3. 2Anal i si s TRraocgerra ndtutduwd i I nformati ka Tahun Ak

3.2A88pek Analisis
Ber dastakialn Tr acer Study Program Studi | nf o
Wi jaya Kusurmah6or dAlkaye mimnke nadppdkkRand bahwa se

kuri kulum yang diterapkan telah relevan denga

terdapat beberapa aspek yang perlu ditingkatk
dan daya saing di dunia kerja.

1. Masa Tunggu Kerja Lulusan

Berdasarkan hasi I33t r3a&3c% ral sutmind y ,mesnepbearnoyl aekh p e k e
33,33% memperol eh pekeBBjna3a3n®% steitdealka hmelnuSaursiai me |
itu, seluruh al umni yang telah bekerj@3sebel
bul an (18@e%®wharngkan al umni yang memperol eh pek
me mbut uhkdaen bmalkanu da6id .26 DW) an. (B8t 83t%r sebut me
bahwa | ulusan Program Studi I nf ormati ka memi |

tunggu kerja yang relatif singkat.

| mpl i kasi terhadap kuri kul um

Kuri kulum telah mampu menghasil kan lulusan ya
mempercepat masa tunggu kerj a, program studi
di butuhkan industri mel al ui peni Bgkad alne pre mibre
program magang industri, sertifikasi Kkompet e

pembel ajaran.
2. Kesesuaian Bidang Studi dengan Pekerjaan (
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https://drive.google.com/file/d/14Yf89eenb2Ua9EHVaQzXf1t2Am0VXdao/view
https://drive.google.com/file/d/14Yf89eenb2Ua9EHVaQzXf1t2Am0VXdao/view

Hasil tracer study, m@Wual ukmkianmédanpabakan pekel
dengan bidang $33u,d33 % nmeorr yneatt@Gidkpad 3 ®r meé¢ ny at akan

eratTi dak ada alumni yang menyatakan pekerjaar
sama sekali dengan biddmd % tad d&iimmy a .b eBen g aan padar
masi h memil i ki keterkaitan dengan. kompetensi

| mpl i kasi terhadap kuri kul um:

Te muan i ni menunj ukkan bahwa profil | ul usan,
sesuali dengan kebutuhan dunia kerja. Na mun,

menuptogram studi untuk terus mel akukan pemba
1. Kecerdasan Buatan (Artificial I ntelligence)
2.Data Science dan Big Dat a

3.Keamanan Siber (Cyber Security)

4.Cl oud Computing

5.l nternet of Things (1 o0oT)

6.Pengembangan Apli kasi Mobil e dan Web Modern
7. Hum&mo mputer I nteraction (HCI)

3. Kesesuaian Tingkat Pendidi kan dengan Peker

Sel uruh (@6 9poormedneynat akan bahwa pekerjaan yang n

tingkat pendidi kan yang sama dengan pendidi ka

ada al umni yang menyatakan bahwa pekerjaannya
tignig maupun | ebi h rendah.

| mpl i kasi terhadap kuri kul um

Hasi | i ni menunj ukkan bahwa <capaian pembel aj
pekerjaan yang di perol eh al umni . Ol eh kar en

di pertahankan dengan penyesuaian terhadap per

4 . Eval uasi Proses Pembel ajar an
Penil aian al umni terhadap berbagai k& @it at an

kegiatan pembel aj arancunkauspidie nlpeamada ngada katbag
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Kegiatan A

r

-rRaa

Per kul i ahan

Demonstrasi/

Partisipasi

Prakti kum

Di skusi

Kerja Lapang

Magang

0]
0
0
0
0
0
3
7

Ni |l ai
menunj ukkan

bersi fat

Implikasi terhadap kurikulum:

Program studi

mel al ui

1.Peningkatan

.Penguatan
.Peningkatan

.Penambahan

o 01 A WN

.Penguat an

5.

Penil

Eval uasi
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perl u

dur asi

keterl i

tertinggi
bahwa
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Capstone

studi

Kompetensi
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Kompetensi

k

Il ntegritas (Et

Profesional i s

Kemampuan Baha

Penggunaan Tek

Kemampuan Komuy

S
1
1
1
2
1

dmpganobedh@a&xpdl a

al umni

dan

dan Kk

A mpl ement-Bssed®riogamcni ng

Proje
bat an

kasus i

pembel ajaran b

Lul
terhadap
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Kompet ensiSk

Bekerja dal am|2,

Pengembangan I[1,

Hasi | tersebut me n u nkj eurkj kaa ns abeaahuwbaa khaam paestpeenks iy a
kuat, sedangknatne gkrointpaest,e npsriof esi onal i sme, komun

kemampuan bamasahl pgegidiusdi tingkatkan.

3. 2R2komendasi Evaluasi dan Pengembangan Kuri
Berdasarkan hasil tracer study, rekomendasi pé¢
adal ah sebagai beri kut:
A. Penguatan Hard Skill s
1. Memperbarui mat er i mata kuliah agar sel aras
2.Menambahkan mat er i Artificial I ntelligence,

Security, dan Cloud Computing.

3.Mengintegrasi kan sertifikasi kompetensi i ndu
4 Memper kuat pembel ajaran berbasis proyek dan
B. Penguatan Soft Skills

1. Mengintegrasi kan pembel ajaran komuni kasi pro
2. Memper kuat mata kuliah Etika Profesi dan Tat
3.Meningkatkan aktivitas presentasi, seminar,
4 Mengembangkan kemampuan kepemi mpinan dan ker
5.Meningkatkan kemampuan problem solving dan c
C. Penguatan Kompetensi Bahasa I nggris

1. Meningkatkan por si penggunaan referensi i nt e
2.Menyediakan kelas English for Computing atau
3.Mendorong mahasi swa mengi kuti sertifikasi TC
4 Mel i batkan mahasiswa dalam seminar internasi
D. Penguatan Hubungan dengan Dunia I ndustr.i

1 . Memperluas kerja sama dengan industri teknol
2.Meningkatkan jumlah dosen prakti si dan dosen
3

.Menyel enggarakan program magang bersertifika
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4 Mel i batkan industr.i dal am penyusunan dan eva

3. 2K8si mpul an EvalBueasdiaskKaurkiaknulHuansi | Tr acer Stu
Secara keseluruhan, hasi l tracer study mer
Il nformati ka telah memiliKki tingkat rel evansi

ditunjukeaw bésbl arasan vertikal,1p@éWwdk els sauwma ida
bidang pekerjaan ,desmegrama budggg &euwudia yNaanngu nr el
demi ki an, eval uasi tracer study juga menunj uk

berbasi s praktik serta penguatan ki onnh peegtrei nt sais

profesional i sme, komuni kasi , pengembandgdrehdir
karena itu, pengembangan kuri kulum ke depan
berbasis proyek dan industri, peni ngkatan akt
penguatan soft skills dan kkompaedtaepntsiif , g | koobrmaple ts
menghadapi tantangan transfor masi di gital
3. 3Analisis Pengguna Lulusan

Masukan dar. pengguna | ulusan menunj ukkan
memi | i Ki kemampuan teknis yang cukup bai k,
pengembangan perangkat | unak.

Namun demikian, pengguna lulusan mengharapkan peningkatan kompetensi pada aspek berikut:

.Probl em solving dan computational thinking.
.Analisis kebutuhan pengguna.
.Pengembangan perangkat | unak berbasis proyek
Artificial I ntelligence dan Machine Learning
.Data Analytics dan Big Dat a.

.Cyber Security.

.Komuni kasi profesional

1

2

3

4

5

6.Cl oud Computing.
7

8

9. Kerja sama tim multidisiplin.
1

O.novasi dan kewirausahaan digital
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Masukan tersebut menjadi salah satu dasar ut at

Studi Il nf ormati ka.

3.4Analisis Perkembangan ||l mu Pengetahuan dan
Bidang informatika merupakan salah satu di si
cepat . Beberapa perkembangan teknol ogi yang n
mel i put.i

1. Artificial I ntelligence (Al).

2.Machine Learning.

3.Data Science.

4 Big Data Analytics.

5.Cl oud Computing.

6.l nternet of Things (1l oT).

7.Cyber Security.

8. Mobil e Computing.

9 . Hum&Lm mputer I nteraction.

10Di gital Transformati on.

11IMul ti media Technol ogy.
l12Smart Systems.
Perkembangan tersebut telah mengubah kebutuh

kuri kulum harus mampu mengakomodasi per kemban
3. Analisis Kebutuhan Dunia Usaha dan Dunia 1In

Transfor masi di gital yang terjadi pada be
kebutuhan terhadap tenaga kerja yang memil i ki
Kompetensi yang saat ini banyak dibutuhkan ol

1.Software Engineering.

.Web Devel opment .

.Mobil e Application Devel opment .
.Data Anal ytics.

Arti ficioal I ntelligence.

o 01~ WN

.Machine Learning.
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7.Bi g Dat a.

8.Cloud Computing.

9.l nternet of Things.

10.nf ormation Security.

l11Dat abase Engineering.

12Di gi t al Business dan Technopreneurship.
Kebutuhan tersebut menj adi dasar dal am penyu
dengan kebutuhan pasar kerj a.

3. 6Analisis Potensi Daerah dan Kebutuhan Masya
Program Studi I nformati ka Universitas Wijay
Provinsi Jawa Ti mur , yang mer upakan sal ah S
perdagangan, pendidi kan, dan teknol ogi di | nd
Perkembangan digitalisasi di Jawa Ti mur mem
ntuk berkontribusi dalam berbagai bidang, an
Digitalisasi UMK M.

Pengembangan ekonomi kreatif berbasis teknol

u

1.

2 .

3.Pengembangan | ayanan publi k digital

4 Pengembangan sistem informasi sektor pendi di
5.Pengembangan konten digital berbasis budaya
6.Pel estarian budaya mel alui teknol ogi di gital
7.Pengembangan transfor masi digital pada sekto
Kondi si tersebut sejalan dengan Vvi si keil muan

di gital berbasis budaya | okal

3. Benchmarking Kurikul um

Pengembangan kuri kulum dil akukan mel al ui b
studi i nformati ka pada berbagai perguruan ti
Kuri kul um bi dang i nformati ka Hyaasnigl dbi et necr hbm at r k

menunj ukkan pentingnya:
1.Penguatan bidang Software Engineering.
2.Penguatan bidang Artificial I ntelligence dan
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3.Penguatan bidang Data Science dan Big Dat a.
4 Penguatan bidang Cloud Computing.
5.Penguatan bidang I nternet of Things.
6.Penguatan bidang Cyber Security.

7.Penguatan pembel ajaran berbasis proyek.

8.l mpl ement aBase&ditEdueati on ( OBE) .
9.Peningkatan kegiatan magang dan MBKM.
10P,enguatan kompetensi technopreneurship.

3.8 mplikasi terhadap Pengembangan Kuri kul um
Berdasarkan hasil evaluasi kKuri kulum tahun 2
kepentingan, pengembangan Kuri kulum OBE Progr
1. Penguatan kompetensi dasar bi dang i nformat.
data, basis data, sistem operasi, dan jaring
2.Penguatan kompetensi rekayasa perangkat I un
Lunak, Analisis dan Desain Perangkat Lunak,
3.Penguatan kompetensi Artificial I ntelligenc

Machine Learning.

4 Penguatan kompetensi Data Science mel al ui m
bi dang Rekayasa I nformasi
5.Penguatan kompetensi Cl oud Computing.
6.Penguatan kompetensi Il nternet of Things.
7.Penguatan kompetensi keamanan data dan infor
8.Penguatan kompetensi pengembangan aplikasi w
9. Penguatan kompetensi penelitian mel al ui mat
Akhir.
l10Phenguatan kompetensi technopreneurship dan i
l11Penguatan pembel ajaran berbasis proyek, prak
12Pengembangan bidang minat Rekayasa I nformasi
13.nt egrasi nil ai budaya | okal dan etika profe
14 . mpl ement aBds e OditEdbuneat i on ( OBE) secara menye
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Dengan demi ki an, Kuri kulum OBE vyang di ke mba
Kuri kulum Tahun 2020 yang dirancang untuk me.l
adaptif terhadap perkembangan teknol ogiu,sime mi
dal am pengembangan transfor masi di gital berb

|l nf ormati ka Universitas W jaya Kusuma Surabay
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BAB 4PROFI L LULUSAN DAN CPL

Profil Lulusan dan Capaian Pembel ajaran Lul u
pengembangan KusBialeldumdQuetadcomem ( OBE) . Prof il
per an dan kompetensi yang di harapkan di mi | i
mengeai kan studi, sedangkan CPL merupakan kems
saat | ulus dari Program Studi

Penyusunan Profil Lulusan dan CPL Program St
Surabaya dilakukan dengan memperti mbangkan vi
usaha dan dunia industri, perkembankgani klumump
bi dang informati ka, Kerangka Kual i fi kasi Na ¢

Pendi di kanrDITKTnlg)g,i s(eSSNt a karakteristik transfor

menj adi keunggul an Program Studi

Profil |l ulusan dan CPL dirancang untuk meng
dal am menganali si s, mer ancang, mengembangkan,
sol usi berbasis computing yang r el evarnakdaetngan
secara profesional, inovatif, dan beretika.
4. Hubungan Vi si Keil muan dengan Profil Lul usa
Vi si keil muan Program Studi I nformati ka Uni ve
"Menj adi program studi yang unggul dal am bi da
yang berkualitas dan beretika profesional pad.
Vi si tersebut menjadi dasar dalam perumusan p

l ulusan yang:

1 . Memi |l i ki kemampuan analisis dan pemecahan ma
2. Mampu merancang dan mengembangkan sol usi di g
3. Memi | i ki kemampuan profesional dal am pener ap
4 Mampu mendukung transfor masi di gital pada be
5.Memi | i ki kepedulian terhadap nil ai budaya | o
6 . Adapti f terhadap perkembangan teknol ogi i nfo
4. Profil Profesi Lul usan
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Profil preépertil utusleamlnkeknagng apnmabdaar k an ber ba

pekerjaan yang dapat di masuki ol eh lulusan F
Kusuma Surabaya. Profil profesi tersebut disu
i ndustri (DUDI ) , per @empamgaonkaekpemaggkunkenp
keil muan program studi yang berfokus pada tr a
Profesi ut ama meniti kberatkan pada k e ma
mengembangkan, mengi mpl ement asi kan, dan menge
pendukung berorientasi pada pengel ol aan siste]l
iut, profesi berbasis bidang minat member i kan
spesialis multimedia, konsultan teknol ogi i nf
TabddlPr of i | Pmof esi Lul usa
No| Kelompok Profesi Uraian

Pengembang dan inovator solusi transformasi digital berb
budaya lokal $oftware Engineer, Web Developer, System
Analyst, Al Engineer, Blockchain Developer, Cyber Securi
Analyst, Cloud Computing Developer, Advanced Mobile
Computing Developer, Senior System Analyst, Database
Administrato)

Pengelola dan pelaksana sistem serta infrastruktur teknolg
informasi (Network Administrator, System Administrator,
Production Control Analyst, Deputy Manager ICT Project,
Helpdesk Analyst, Senior Computer Technician Specialist
Senior Production Control Analyst, Data Center Facility
Administratol)

Spesialis di bidang multimedia, konsultasi, kewirausahaan
digital, dan akademikiftermediate Graphic Designer, IT
Consultancy & Advisory, Instruktur Informatika, Asisten

1 |Profesi Utama

2 |Profesi Pendukung

Profesi Berbasis Bidang
3 |Minat/Pengembangan

Khusus Peneliti Informatika

4. Profil Lul usan

Profil | ulusan Program Studi I nformati ka Uni
sepert.i di Tabdgukkan pada

Tabd@lPr of i | Lulusan Program Studi Il nformati ka
Kod

- Deskripsi Prof il Ly Unsuri|St a
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Lulusan memil i ki kemampuan
PLOserta menerpmrpikm:ni ppraompgyt i Penget aWa)j
relevan | ainnya untuk mengi
Lulusan memil i ki kemampuan
_ ) Keteram
PLOda mengeval uasi sol usi b e Wa |
Khusus
kebutuhan pengguna dengan (|
Lul usan mampu menunj ukkan
PLOserta menjunjung tinggi et Si kap (|Pil
dan penerapan solusi transf
Lul usan ma mp u berpi kir I o
memanf aat kan i | mu pengetKeteram
PLO _ Pi l
menyel esai kan masal ah nydlUmum (K
memperti mbangkan konteks s
Secara umum, profil | ulusan tersebut menggamb:
kemampuan pengembangan solusi digital, profes
mendukung i mplementasi transformasi digital b
4. Hubungan Profil Profesi dengan Prof il Lul us
Tabd8menunjukkan keterkaitan antara profil p
Studi I nformati ka. Profil profesi ut ama menun

kemampu

menekan

an merancang dan mengi mpl eme nnduk Lkragh s

kan kemampuan i mpl ementasi S0

| usi dan

berbasis bidang minat dan pengembangan khusus
berpi kir kritis, serta inov&dgi kdandmrpman g&mb a
Tabd8IHubungan Profil Profesi dengan Profil Lul
No Profil Profesi PLO1LPLO2PLO3PLO4
1 Profesi utama: pengembang dan inovator solusi transformasi di N N

berbasis budaya lokal - -
5 Profesi pendukung: pengelola dan pelaksana sistem serta

) - : n n

infrastruktur teknologi informasi
3 Profesi berbasis bidang minat/pengembangan khusus: spesialis

multimedia, konsultasi, kewirausahaan digital, dan akademik L L
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4. Capaian Pembel ajaran Lulusan (CPL)
Capai an Pembel aj ar an Lul usan mer upakan rur
mahasi swa setelah menyel esai kan seluruh prose
CPL Program Studi I nformati ka mengacu pada
Umum, dan Keterampilan Khusus sebagaimana di a
Tinggperti di Tabgpgtbkkan pada

TabdetlCapai an Pembel ajaran Lulusan Program Stud

N(CK:EE'Deskripsi CPL St a
Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha
dan kebangsaan berdasarkan Panceé

1 CPLddan disiplin, menginternalisasi |[Pil
kedewasaan pri badwabdasosi ahggdj
ber masyarakat, berbangsa, dan be
Ma mp u mengkaji dan mengi mpl e mg

ZCPL'meng_ha_siIkan kar_y_a sahih_, sertapiI
mandi ri dan berjiwa kewirausaha
prinsip | egal, dan eti ka dal am g
Memi | i ki pengetahuan yang memad :

B3ICPLimampu menerapkan atau menggunakéiWaj
memecahkan masal ah pada suatu or
Memil i ki kompetensi untuk mengan

4CPL1.untUk me_ngidentifi.kasi sol usi Wa |
i nformati ka atau i | mu komputer
per kembangan il mu transdisiplin.
Menguasai konsep teoritis bi da

5 CPLImendesain dan mensi mul apmli &tafnoram ||Wa |
dengan kebutuhan i ndustr.i dan me
Ma mp u menunj ukkan kinerja ma n g

6CPL'me_nga_nalisis pe_rsoalan cc_)mputi_n(_PiI
prinsip computing dan di siplin
mengidenti fikasi solusi yang tefg
Ma mp u mener apkan prinsip rekay

7CPL'muItimedia dal am pengembamlgaatnfoep.

. . i
berorientasi pada pengal aman pen
digital berbasi s bwnmdady a alno balr ed ¢

8CI:,L'Mampu _mengimplementasik_an keWaj
memperti mbangkan berbagai met ode
Mampu menganalisi s, mer ancang, I

9 CPLIserta aplikasi interaktif dengaiWaj
per kembangan il mu transdisiplin.

33



Kod . :
N(CPLDeskr|p5| CPL St a

Ma mp u mendesai n, mengi mpl ement a
l1(CPLicomputipgambbtm yang memenuhi k Wa |
organi sasi

4. Kl asi €CPkaBerdasarkan Unsur Kompetensi
Unt uk memudahkan pengembangan Kkuri kulum dai
berdasarkan unsur kompetensi sebagai beri kut .
Si kap (9S)
9 CPLO1
Keterampilan Umum ( KU)
T CPLO2
Pengetahuan (P)
T CPLOS3
T CPLOA4
T CPLOS
Keterampilan Khusus ( KK)
CPLOG®G
CPLO7Y
CPLOS
CPLOY9
CPL1O

=A = =/ -4 =

4. Hubungan Profil Lulusan dengan CPL

Hubungan antara Profil Lulusan dan CPL men
di dukung ol eh capaian pembel ajaran yang har us:c
sepert.i di Tabhdglbkkan pada

TabdblPemet aan Profil Lulusan terhadap CPL
Profil Lulusan (PL)

No|Kode CPL|PLO1|[PL02|PL03|PL04
1/CPLO1 N | N
2|CPL02 N | N|N]|N
3/CPLO3 N N
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4/CPL04 N N N
5|CPLO5 N N N
6|CPLO6 N N N
7|CPLO7 N N N
8|CPL0O8 N N N
9|CPL0O9 N N
10/CPL10 N N N
Berdasar kan pemetaan tersebut, dapat di si mpu
pencapaian Profil Lulusan Program Studi I nf or
menj adi dasar dalam penyusunan bahmat &kakuwulainah
(CPMK), strategi pembel aj aran, s eBratseae ds iEsdtuecma ta
Program Studi I nformati ka Universitas Wijaya

4. Hubungan CPL Program -Btkdli dengan CPL SN
Capaian Pembel ajaran Lulusan Program Studi
Surabaya disusun dengan mengacu pada Standar
dal am Permendi kbudr i stseekpeMdmordi 3 Banbjesilk k@mL2 @ 2 8
program studi di kembangkan dengan memperti mb
pengetahuan, dan keterampilan khusus yang r el
dunia kerja. Pemet aDankKTAP Ld itlearkhuakdaanh ainRilai kS Nmle umra s
capaian pembel ajaran yang dirumuskan telah m

sarjana dan mendukung pencapaian Profil Lulus

TabdlHubungan CPL ProgramlXtTddi dengan CPL SN

Capaian Pembelajaran Lulusan

No Kode CPL SN DIKTI | CPLO1 ‘CPLOZ CPLO3 CPL0O4 CPLO5 CPLO6 CPLO7 ‘CPLOS CPLO9 ‘CPLlO
S01

S02
S03
S04
S05
S09
S10

Z P2 P2 P2 P2 P2

~N (o o | W N (e

Z
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Capaian Pembelajaran Lulusan

8 |s11 N N
9 |S12 N
10 |KUO01 N N N
11|KU03 N
12 |KU04 N
13|KU09 N

N

N

Z P2

Z
Z
hZ P2

141KU10
15|KU13
16|PO1
17|P02
18| P03
19|P04
20(P04
21 [KKO01
22 |[KK04
23| KKO08
24| KK09
25|KK10

Z P2

b Z P2
hZ P2 P2

Z

Z
Z

Z P2
Z P2
2

2z P2 P2 P2

Z P2
b
b
Z P2
2 P2

N

Ber daslamh#dtner | i hat bahwa s2IIKTIuht allnashu rt eCrPaLk oSN
CPL Program Studi I nformati ka.

Domain Sikap

Unsur sikap yang mel iputi S01, S02, S03, S
pada CPLO1 yang menekankan ketakwaan kepada

kebangsaan, penghargaan terhadap keberadaman,

Sementara itu unsur S10, S11, dan S12 ter e
yang menekankan profesionalisme, etika profes

computing.
Domain Keterampilan Umum

KUO1 terakomodasi pada CPLO3, CPLO04, CPLOS5
kemampuan berpi kir l ogi s, kritis, sistemati s,

bidang I nformatika.
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KUO 3, KUO 4, KUO9, KUu1lo0, dan KU13 terakom
menekankan kemampuan mengkaji, menghasil kan

bekerja mandiri, dan bertanggung jawab terhad
Domain Pengetahuan

POl sampai P04 terakomodasi pada CPLOS3, CP

CPL10 yang mencerminkan penguasaan konsep te

informati ka dal am pengembangan sol usi ber basi

Domi nasi domain pengetahuan terdapat pada
menj adi I nti kompetensi keil muan Program Stud
Domain Keterampilan Khusus

KKO1, KKO 4, KKO8, KKO9, dan KK10 ter akome
khususnya CPLO7, CPLO8, CPLO9, dan CPL10 vyang
l unak, pengembangan apli kasi interaktif, I mpl
s stem berbasis teknol ogi i nfor masi

Secar a keseluruhan, DiskTlur ymnagngwed e C®h &é&ngal
I nformati ka telah terakomodasi dalam rumusan
CPL vyang di rumuskan tel ah me menuhi standar
det apkan ®&alKadm, SNekaligus tetap mempertahan
|l nformati ka Universitas Wi jaya Kusuma Surabay

transfor masi digital berbasis budaya | okal

4. AAnal i sis Kesesuaian CPL dengan KKNI dan Don
Unt uk memasti kan bahwa CPL Program Studi
Kerangka Kualifi kasi Nasi onal I ndonesia ( KKNI
serta pri mBsaispe dOuWwtdauccmeg i on ( OBE) , dilakdkan an
psi komotor, dan asfegpktritfi pdd diaa bé4gditkikeapn! PRADsa | ni |
untuk memasti kan bahwa CPL yang dirumuskan m
dengan karakteristik lulusan sarjana dan mamp

ditetapkan.
Tabde/lAnal i si s Kesesuaian CPL terhadap Domain P
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Level
Kognitif
(Bloom)

Kode

NG Level Afektif | Kesesuaian
CPL

(Krathwohl) KKNI 6

Level Psikomotor
(Simpson/Dave)

Catatan Akademik

Domain sikap penuh
N Sangat [(internalisasi nilai &
1|CPLOJ¢ G A4cAS sesuai tanggung jawab sosial)
Mengkaji (C4),
menghasilkan karya (C6),
2|CPL02C4C6 PXP4 A3cA4 N Sesuai |profesional & etis
Bukan sekadar apply (C3)
tetapi analisis algoritma &
3|CPL0O3C4 P3 C N Sesuai |[sistem
N Sangat |Analisis persoalan komple
4|CPL04 C4C5 PXP4 G sesuai & identifikasi solusi
N Sangat |Penguasaan konsep +
5|CPLO5C4C6 PXP4 C sesuai desain & simulasi
Kinerja mandiri & bermutu
6|CPL0GC4.C5 P4 A3 N Sesuai |(akuntabilitas profesional)
N Sangat |Rekayasa sistem & UX ley
7|CPLO7C4C6 P4cP5 A3cA4 sesuai engineer
Implementasi harus
berbasis analisis
8|CPL0O§C4 P3 G N Sesuai |metode/algoritma
N Sangat
9|CPL09YC4.C6 P4 C sesuai Analisigdesairtevaluasi Ul
N Sangat |[Solusi organisasi level
10|CPL1QCkC6 P4cP5 C sesuai desain & evaluasi
Berdasarkan hasi |l analisis terhadap domain p
l ndonesia (KKNI) Level 6, seluruh Capaian P
Il nformati ka Universitas Wi jaya Kusunpr dSgurraam ay
sarjana yang menuntut penguasaan pengetahuan,
si kap dan tata nilai secara terintegrasi
CPLO1 berada pada dAaSna(ior qadreikzatfi om ndgkmtc Ad
menunj ukkan kemampuan | ulusan dalam menginter
sosial, serta sikap profesionalndia¢mamegehadu@l
sangat sesuai dengan deskriptor si kap pada K
karakter dan integritas | ulusan sebagai warga
CPLO2 mencerminkan integrasi &a@g)a,r ap dioknamat
tingkR4, PB8an af eilddi f CtPiLngkiat me3nunj ukkan kema
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mengkaj i, mengi mpl ement asi kan, menghasil kan Kk
profesional, serta menunjukkan tanggung |jawab
sesuai dengan tuntutan KKNI Levelanmbiyarkge prodnug
berdasarkan analisis data serta menghasil kan

CPLO3 menekankan penguasaan pengetahuan da
khususnya terkait sistem komputer, al goritma,
C4 menunjukkan bahwa |l ulusan tidak hanhgacamema
kerja sistem dan memilih pendekatan yang tepa

Dengan demi ki an, CPLO3 telah memenuhi tuntut a

CPLO4 berada pad&5| daeael pkoldDmpabg CRA8nunj u

kemampuan | ulusan dalam menganalisis persoal
berbagai alternatif sol usi, serta mengintegr
keupt usan. CPL 1 ni sangat sesuai dengan kar ak
kemampuan problem solving dan analytical t hin

CPLOS5 memili ki i CeveghndkoogmehnekanlCadn kemampu
mer ancang, dan mensi mul asi kan solusi berbasis
konsep teoritis, | ulusan juga di harapkan ma |
pengembangan sol usi teknol ogi yang relevan de
karena itu, CPLO5 memiliki tingkat kesesuai an

CPLO6 menunjukkan kemampuan |l ulusan wuntuk

terukur dalam menyel esai kan persoal an ciomput i
C5, psi komot or P4, dan afektif A3 mencer mink
menekankan aspek tekni s, tetapi juga akuntahb

pekerjaan.

CPLO7 merupakan representasi kemampuan r e
mul ti media yang beridda dmpard ® sliio.enloCRolg girFhdit i rhe rCutr
bahwa | ulusan mampu mel akukan analisisskebutu
apli kasi i-plt atr fa&kt mf denmggam memperti mbangkan pe
industri, serta konteks transformasi digital |
dengan kompetensi seorang spcefrt waardea dregiien e erarg
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CPLOS menekankan kemampuan i mpl ement asi
memperti mbangkan metode dan algoritma yang se
CPL ini tetap berada pada | evel kognitif C4 |
di dasapkda hasi |l analisis dan pemilihan met oc
CPLO8 tidak hanya berorientasi pada keterampi l

CPLO9 berada padieC6l evaenl pksa gmintoitfor C4 4 yan

kemampuan menganalisi s, mer ancang, mengembang
serta aplikasi i nteraktif. CPL ini -Gamgaternmrel
|l er acti on, User Experience, Mul t i medi a, dan |
kompet ensi penting dalam bidang I nformatika m

CPL10 merupakan CPL integratif yang memil.
mencakup kemampuan mendesai n, mengi mpl ement a:
computing yang memenuhi kebutuhi€6 deagampiss &®imo
P4P5, CPL i ni menunj ukkan kemampuan | ulusan da
mengi ntegrasi kan berbagai bi dang pengetahuan
CPL10 menjadi representasi ut ama Kampadaensiev!

sarjana.

Secara keseluruhan, hasi l anal i sis menunj L
karakteristik KKNI Level 6 dan Standar Nasi on
hingga C6 menunjukkan bahwa kuri kul um tni dak h

menerapkan konsep, tetapi juga kemampuan meng:
Pada aspek psikomotor, mayoritas CPL berada
kemampuan i mpl ementasi, pengembangias, t dlamolev@
i nformasi . Sementara itu, aspek afektif telah
profesional i sme, tanggung | awab sosial, dan k
Program Studi Il nf ormati ka ylnidvienridiatia st eWiajha ymae n
OQut cBmeed Education (OBE), Standar Nasional Pe
| ulusan sarjana I nformatika yang relevan den
transformasi digital
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4. U0mpl i kasi Prof il Lulusan dan CPL terhadap K

Profil | ulusan dan CPL yang telah ditetapk
kuri kul um, pemil i han bahan kajian, pengemban
perancangan BMebakmi apeemeh. |l ulusan dan CPL t e
menghasil kan |l ulusan yang:

1. Memil i ki kemampuan analisis dan pemecahan ma
2.Mampu merancang dan menggeprbatnfgkram. s ol usi di g
3.Menguasai rekayasa perangkat lunak, kecerdas
computing, internet of things, dan teknol ogi
4 Memi | i ki kemampuan penelitian, inovasi, dan

5.Menjunjung tinggi etika profesi dan tanggung
6.Mampu berkontri busi dal am pengembangan trans

Profil | ulusan dan CPL tersebut selanjutnya m

41



BAB 5BAHAN KAJI AN

Bahan kajian merupakan kumpul an pengetahuan,

yang menj adi dasar pengembangan mata kuliah d
Based Education (OBE), bahan kajiamsadains <P )b
yang telah ditetapkan sehingga seluruh mata k
jelas terhadap pencapaian kompetensi | ul usan.
Penyusunan bahan kajian Program Studi | nf or
mengacu pada perkembangan il mu I nformatika,
computing, kebutuhan dunia usaha damedumi asiisn
keil muan Program Studi yang berfokus pada tra

Bahan kajian dirancang untuk mendukung penc
rekayasa perangkat | unak, kecerdasan buatan,
informasi, mul ti medi a, Komput asi motdpe rant ,f osrenr t

yang relevan dengan kebutuhan masyarakat dan

5. IDasar Penetapan Bahan Kajian
Penetapan bahan kajian dilakukan berdasar kan

l1.Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) Program S

2.Vi si keil muan Program Studi yang berfokus pa
3.Perkembangan il mu pengetahuan dan teknol ogi
4 Kebutuhan dunia wusaha, dunia industri, pemer
5.Rekomendasi Computing Curricula dan standar
6.1l mpl ement aBased tEdbuecati on ( OBE) .

7.Kebutuhan pengembangan kompetensi l ul usan
teknol ogi

Berdasarkan pertimbangan tersebut, ditetapkan
pembentukan mata kuliah dalam kuri kul um.

5. ZXel ompok Bahan Kajian
Bah&majian yang thegyonauwuankdal teund ium mpfrogmatmi lsa n

rumpun pengetahuan dalam pedoman Association
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Society Computing Curricula serta-ClapadR23didaeat
Computing Curricula (CC)semerdt is ediaffeh5g.lr kuk airk ame

Tab5dlKel ompok Bahan Kajian Program Studi I nfor
Kod .. Bobot Mi|Bobot Mak

N ( B K Bahan Kaji al ( %) ( %)
1 AL Al gori t hmic Foun(8 15
2 AR Architecture and}|5 10
3 Al Artificial | nt el I5 12
4 DM Data Management 5 10
5 FPL Foundations of Pr4d 8
6 GI'T [Graphics and I nt ¢ 8
7 HCI Hum&mo mputer | ntegd 8
8 MsSE Mathema_tlcal al o 18

Foundations
9 NC Net working and C¢ 8
1(0S Operating System¢ 8
1IPDC Parall el and Di sit3 8
1SEC |Security 4 10
1JSEP |Soci ety, Et hics, (3 8
14SDF Software Devel opi8 15
14SE Software Engineelb6 12
1¢$SPD Specialized Pl at 14 10
1IiSF Systems Fundamentb 10
1{GSK |Gener al Skills ait- -
149 NS Institutional anc¢- -
>(CED Communi ty Engal )

Devel opment
soigys Pustainability i i

Awar eness
5. deskripsi Bahan Kaji an
1. Al gorithmic Foundations (AL)

Bahan kajian i ni mencakup konsep dasar al

kompl eksitas komputasi, serta teknik penyeles
kajian 1 ni menj adi fondasi ut ama dahamebbengea

perangkat | unak.

2.Architecture and Organization (AR)
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Mempel aj ar i struktur dan organi sasi komputer

prosesor, me mo+iut ppeéer asgkata ihupbwtngan antara g
l unak.

3. Artificial I ntelligence (Al)

Mencakup konsep kecerdasan buat an, machi ne

pengol ahan citra digital, dan penerapan tekno

4.Data Management ( DM)
Membahas konsep basis dat a, pemodel an dat a, m
analitik data, serta pengelolaan informasi un

55 Foundations of Programming Languages (FPL)

Mempel aj ar i konsep bahasa pemrogr aman, par adi
sintaks, semanti k, serta prinsip pengembangan
6.Graphics and Interactive Techniques (GIT)
Mencakup grafika komputer, mul ti medi a, ani ma
pengembangan apli kasi interaktif berbasis mul
7HumaGomputer I nteraction (HCI)

Membahas prinsip desain antarmuka pengguna, pi
usability, i nteraksi manusia dan komputer, S

pengguna.
8Mat hematical and Statistical Foundations ( MS
Mencakup kal kul us, aljabar I inier, mat emati ka
dan metode matemati s yang mendukung pengemban

9. Net working and Communication (NC)

Mempel aj ar i jaringan komputer, Komuni kasi dat
serta i mplementasi infrastruktur komuni kasi d
100perating Systems (0OS)

Me mbahas konsep sistem operasi, manaj emen pr
virtualisasi, dan | ayanan sistem operasi
l11Parall el and Distributed Computing (PDC)
Mempel aj ar i Kkomput asi paral el komputasi terc
serta pemrosesan data pada | ingkungan komput a
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12Security (SEC)

Mencakup keamanan informasi, keamanan dat a,
kriptografi dasar, dan tata kelola keamanan s
13Society, Ethics, and the Profession (SEP)

Me mbahas etika profesi, hukum teknol ogi i nfor
dampak teknologi terhadap masyarakat, serta a
14Software Devel opment Fundamentals (SDF)
Mempel aj-hasamdapangembangan perangkat | unak, pe
berorientasi obj ek, pengujian perangkat [ unak
1550ftware Engineering (SE)

Mencakup rekayasa perangkat l unak, analisis
teknologi informasi, kualitas perangkat | unak
16Speciali zed Platform Devel opment (SPD)
Mempel aj ar i pengembangan apli kasi berbasis we
teknol epgliatniuolrtm | ai nnya.

17Systems Fundamentals (SF)

Membahas konsep dasar sistem komputer, Si ster
sistem berbasis teknol ogi i nfor masi

18General Skills and Knowl edge ( GSK)

Mencakup keterampilan umum yang mendukung pe
komuni kasi, bahasa Inggris, penulisan il miah,
19 nstitutional and Character Development (1 NS
Mencakup pengembangan karakter, nil ai kebangs
nilai i1nstitusional Universitas Wi jaya Kusuma

20Community Engagement and Devel opment (CED)

Mencakup kegiatan pengabdian kepada masyarak

penerapan teknol ogi unt uk menyel esai kan per ma
21Sustainability and Environmental Awareness (
Mencakup pemahaman mengenai pembangunan berKk
wawasan | ingkungan, serta pemanfaatan teknol c

Il i ngkungan.
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5. 4Hubungan Bahan Kajian dengan Profil Lul usan
Bahan kajian yang telah ditetapkan menj adi
pengal aman bel aj ar mahasi swa. Setiap bahan k.
Lulusan (PL) dan Capaian Pembel ajarad.Lul usan
Mel al ui pengorganisasian bahan kajian yan

| nformati ka mampu menjamin ketercapaian komp

analitis, kemampuan pengembangan sol usi ber be
kempman berpikir kritis dan inovatif dal am me
| ok al

5.9 mpli kasi Bahan Kajian terhadap Pembentukan

Bahan kajian yang telah ditetapkan selanju
mata kuliah sesuai struktur Kuri kulum Progr a
merepresentasi kan satu atau | ebi h btadmani kyana@
i ngin dicapai

Pemet aan bahan kajian ke dalam mata kuliah
kuri kulum yang akan dibahas pada Bab 6
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BAB 6 PEMBENTUKAN MATA KULI AH

Pembentukan mata kuliah merupakan tahapan ¢
Program Studi Informatika Universitas W jaya
Profil Lulusan (PL), Capaian Pembel aj aman Lul

struktur pembel ajaran yang sistematis dan ter

dirumuskan pada CPL diorganisasi kan menjadi |

mampu mendukung pencapaian kompetensi | ulusan
Proses pembentukan mata kuliah dilakukan be
kepentingan, profil profesi l ul usan, profil I

pada bab sebel umnya. Sel ai n it up,adme npbeernkteunkbaann
il mu pengetahuan dan tek-@€8| €pimput ekhgm&mdasicudi

Computing Competencies 2023, panduan kuri kul i
diterbitkan oleh APTI KOM, sertad&aebdatmihank &ujna
Setiap mata kuliah dirancang untuk merepres
relevan dengan bidang I nformatika dan memil ik
Pembentukan mata Kkuliah Jjuga memper,titmbragqlg&ta
kompl eksitas kompetensi, karakteristik pembe
mahasi swa dar.i semester awal hi ngga semester

Sebagai i mpl eidBastasiEdOQetatc omen ( OBE) , setiap

dengan memperhati kan keterkaitan antara CPL,
strategi pembel ajar an, asesmen, dan é@valdagi

hanya berfungsi sebagai wadah penyampai an mat
memasti kan ketercapaian kompetensi |l ul usan ya
Pembentukan mata kuliah dalam kurikulum i ni

Program Studi I nformati ka Universitas Wijaya

transfor masi digital ber basi s buddaany ab elrdkked la ny a

Ol eh karena itu, struktur mata kuliah yang di
yang memil i ki kemampuan analitis, kemampuan
computing, profesional i s meh adsaepr tpae rkkeenmabnapnugaann bt

kebutuhan masyarakat.
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6. Prinsip Pembentukan Mata Kuliah
Pembentukan mata kuliah dalam Kuri kulum Pro
Kusuma Surabaya dilakukan secara sistematis b
pengembangan Kkuri kuBasnedoeEdbwasatsi oQut (ciodniet) u k Ma t
mel al ui proses penurunan dar.i Profil Lulusan

Bahan Kajian (BK) yang selanjutnya disel ar as|

internasional . Ol eh karena i tur i pperimpnesnitpu ksaenb an
beri kut:

1.Berorientasi pada pencapaian Profil Lul usan
kontribusi yang jelas terhadap kompetensi ya

2.Di bentuk berdasarkan Bahan Kajian (Body of

representasi bi dang keil muan I nformati ka yan

n
e

3.Mengacu pada standar kei-€C3nu@aomg nttiemr gn aBu rorniad u
u

Computing Competenci es 2023, sehingga kur
perkembangan disiplin ilmu Informatika pada
4 Memperhati kan rekomendasi Kuri kulum nasiona
diterbitkan ol eh APTI KOM, sehingga tetap S
pendidi kan I nformati ka di I ndonesi a.

5.Mengakomodasi kebutuhan dunia wusaha, duni a
i ntegrasi kompetensi yang relevan dengan pe
buat an, data science, cl oud computi noggi keam
di gital | ai nnya.

6 .Mendukung | mpl e-BlasedsiEdOoatome ( OBE) dengan
keterkaitan yang terukur antara CPL, CP MK,
pembel ajaran.

7.Mendukung pelaksanaan kebijakan Merdeka Bel
fleksibilitas kurikul um, penguatan pembel aj
pengal aman bel ajar di | uar program studi

8. Mengintegrasikan unsur teori, praktik, penel
menghasil kan | ulusan yang memili ki kemampuan
yang sesuali dengan kebutuhan dunia kerj a.
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9. Mendukung Vi si keil muan Program Studi | nf

transfor masi di gital berbasis budaya | okal vy
1O0Memi | i ki keterkaitan yang j el as antar ma t
pengel ompokan kompetensi, serta tahapan pem
dasar hingga kemampuan | anjut dan integratif
Dengan -pprriinnssiipp t ersebut, mata kuliah yang di l

Standar Nasional Pendi di kan Tinggi dan KKNI L

perkembangan il mu pengetahuan, t e Kmaalnosgfio,r mars ¢
digital

6. Mekani sme Pembentukan Mata Kuliah
Pembentukan mata kuliah dilakukan mel al ui t ah
1. l denti fi kasi CPL

Setiap CPL dianalisis untuk menentukan kompet
2. l denti fi kasi Bahan Kajian

Setiap CPL dipetakan ke bahan kajian yang relevan.

3. Pengel ompokan Bahan Kajian

Bahan kajian yang memili ki keterkaitan di kel or
keluasan dan kedal aman mater.

4. Penentuan Mata Kuliah

Kel ompok bahan kajian diterjemahkan menjadi m
mata kuliah (CPMK) vyang j el as.

5. Penentuan Bobot SKS

Bobot SKS ditetapkan berdasarkan keluasan ma

mahasi swa, serta metode pembel ajaran yang dig
6 . Penyusunan Struktur Kuri kul um

Mata kuliah yang tel ah terbent uk kemudi an d
berdasarkan hirarki kompetensi dan hubungan p

6. XKel ompok Mata Kuliah

49



Mata kuliah dalam Kuri kulum Program Studi I

kategori s:ebagai beri kut
1.Mata Kuliah Pengembangan Karakter
Kel ompok mat a kul i ah yang bertujuan me mbent

kebangsaan mahasi swa.

Cont oh:
a.Agama
b.Pancasil a
c . Kewarganegaraan
d.Kewi jayakusumaan
e.Bahasa I ndonesi a

f . Wawasan Lingkungan
2Mata Kuliah Dasar Keil muan
Kel ompok mata kuliah yang memberi kan fondasi
dasdaarsar komput asi
Cont oh:

a.Kal kul us

b.Al jabar Linier dan Matri ks

c.Statistika dan Probabilistik
d.Matemati ka Diskrit
e

Al gori tma Pemrogr aman

f .Organi sasi dan Arsitektur Komputer

3Mata Kuliah I nti Il nf ormati ka

Kel ompok mata kuliah yang menj adi I nti kompet
Cont oh:

a.Al goritma dan Struktur Data
.Basis Dat a

.Basis Data Lanjut

b

c

d.Si stem Operasi
e.Rekayasa Perangkat Lunak
f

Analisis Al goritma dan Kompl eksitas
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g.Teor i

h.Jaring
4Mata Kul
Kel ompok
Cont oh:
.Kecerd
.Machin
.Bi g Da
.Cl oud

dntern

®® o O T 9

—

.Keaman
5Mat a Kul
Kel ompok
Cont oh:

.Pemrog
.Pemrog
.Human

.Pengol

O o O T 9

.Komput
6.Mat a Kul
Kel ompok
berbasis
Cont oh:

.Tata T
.Proyek
.Propos

o O T Q9

.Tugas
7.Mata Kul
Kel ompok
Cont oh:

a.Kerj a

Bahasa dan Aut omat a

an Komputer dan Komuni kasi Dat a
il ah Penguatan Transfor masi Digital
mata kuliah yang mendukung penguasaa

asan Buat an
e Learning
t a

Computing

et of Things
an Data dan I nformasi
il ah Pengembangan Apli kasi

mata kuliah yang mendukung -pp eantgfeommbna n

raman Berbasis Platform Web
raman Berbasis Platform Mobil e
Computer I nteraction

ahan Citra Digital

asi Paral el dan Terdistribusi
iah Penelitian dan Proyek
mata kuliah yang mendukung kemampua

computing.

ulis I I miah (Metodol ogi Penelitian)
Perangkat Lunak

al Tugas Akhir

AKhir

iah MBKM dan Pengal aman Lapangan

mata kuliah yang mendukung pengal ama

Prakti k/ Magang
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b.Kuliah Kerja Nyata (KKN)

8Mata Kuliah Pilihan

Mata kuliah yang memberi kan kesempatan kepada
sesuai minat dan rencana karier.
Bidang minat vyang ditawarkan mel i puti
A. Rekayasa I nformasi

a.Data Science

b.Data Mining

c .Natur al Language Processing
d.Analisis Jejaring Sosi al

e.Sistem Pendukung Keputusan

f Expert System

g.Neur al Net wor k

h.eGovernment

i .Audit Teknol ogi | nf or masi

j .Si stem I nformasi Bi sni s

B. Rekayasa Multimedi a

a.Pemrograman 3D dan Ani masi
b.Augmented Real ity dan Virtual Real ity
c.Pemrograman Per mai nan

d.Rekayasa Visual 2D dan 3D

e.Media Interaktif

f . Pengembangan Media Multiplatform
g.Kecerdasan Buatan untuk Per mainan

6. 4dDi stribusi Mata Kuliah Berdasarkan Bahan Ka

Setiap mata kuliah dibentuk dari satu atau | e

Tab6ell Db wgiri matha bkeuldasar kan bahan kajian

Mata Kuliah H AL AR‘AI ‘ DM FPL GIT‘ HCI MSF NC OS PD#‘SE#‘SE% SDF SE SPC S%‘GSF‘ INS CEL SUS
Algoritma Pemrograman |n n
Pemrograman Terstruktur n n
Kalkulus n
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Mata Kuliah

Statistika dan Probabilistik

Manajemen Informasi

Agama

(o}

Pancasila

e}

Kewarganegaraan

1>

HumarComputer
Interaction

Algoritma dan Struktur Datd n

Organisasi & Arsitektur
Komputer

Aljabar Linier dan Matrik

Basis Data

Praktikum Pemrograman
Terstruktur

Pemrograman Berorientasi
Objek

Kewijayakusumaan

Rekayasa Perangkat Lunal

Sistem Operasi

Matematika Diskrit

Analisis Algoritma dan
Kompleksitas

Pemrograman Berbasis
Platform Web

Basis Data Lanjut

Teori Bahasa dan Automat{n

Jaringan Komputer Dan
Komunikasi Data

Kecerdasan Buatan

(e}

Pengolahan Citra Digital

13

Pemrograman Berbasis
Platform Mobile

Pemrograman dan
Komputasi Numerik

Big Data

Manajemen Proyek
Teknologi Informasi

Analisis dan Desain
Perangkat Lunak

Pemrograman Grafika

Riset Operasional

Keamanan Data & Informaj

Machine Learning

Internet of Things

Tata Tulis limiah
(Metodologi Penelitian)

Proyek Perangkat Lunak
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Mata Kuliah

Komputasi Paralel dan
Terdistribusi

13

Cloud Computing

(=}

Kerja Praktek / Magang

Bahasa Indonesia

Proposal Tugas Akhir nin

1>

Etika dan Profesi

(o}

Technopreneurship

1>

English Proficiency For Toe

KKN

Wawasan Lingkungan

Tugas Akhir nin

PILIHAN BDANG MINAT REKAYASA INFORMASI

Analisis Jejaring Sosial n nin

Natural Language Processi n

Pemrograman API

Data Mining n

[en}
[}

Data Science

1>
>

Sistem Temu Kembali
Informasi n

>
(=}

Sistem Informasi Bisnis

e}

e}

Audit Teknologi Informasi

(e}

Perencanaan Strategis Tek
Informasi

(e}

Analisis Kebutuhan
Enterprise

]

Manajemen Proses Bisnis

(=}

Perencanaan Sumber Days
Perusahaan n

(=}

Framework Aplikasi
Berorientasi Objek n

(=}

Pemodelan Perangkat Luni

]

Testing dan Implementasi
Sistem

]

Pengembangan Aplikasi
Berbasis Mobile n

Pengembangan Aplikasi
Smart System

e}

Expert System

(e}

(=}

Neural Network n

e}

[}

Sistem Pendukung
Keputusan nin

(=}

eGovernment

(e}

]

Digital Learning n n

1>

Advanced Networking n

PILIHAN BIDANG MINAT REKAYASA MULTIMEDIA
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Mata Kuliah

Pemrograman 3D dan

Animasi n n n
Manajemen Skenario dan
Lingkungan Imersif n [n n
Perancangan dan

Pengembangan Game
Engine n n n n |n n
Pemrograman Permainan
Multiplayer n n n n
Sistem Multimedia Tertanal
dan Waktu Nyata n n n |n
Kecerdasan Buatan untuk
Permainan n n

Rekayasa Visual 2D & 3D n n

Teknologi Machinema n [n n

Multimedia Bisnis n n
Augmented dan Virtual
Reality n [n n
Desain Permainan Berbasij
Mobile n n n
Teknologi Web dan
Multimedia n n n n
Konsep dan Pemodelan
Permainan Digital n

[en]
>

Karakter multimedia n
Layanan dan Jaringan
Multimedia n (n n
Rekayasa Digital Audio dar
Video n n
Rekayasa Aset dan Karaktg
Sistem

[en}

]
>

Pemodelan 3Dimensi

(e}

Pemrograman Permainan |n
Pengembangan Media
Multiplatform n |n|n
Konsep dan Pemodelan
Serious Game n

]
=]
=]

[}
=]
>

Ul dan UX desain Permaing

[}

Media Interaktif n

1>

6. Pemet aan Mata Kuliah terhad&p Knowl edge Are
Berdasiamhé& n sel uruh mata kuliah dalam Kurik

Universitas W jaya Kusuma Surabaya telah dipe

bahan kajian inti, serta Knowledg€SACeapyamnagg:
Curri20l daf0OComputing Competencies 2023. Pemel
telah mengakomodasi area fundament al I nf or mat
Engineering, Artificial Il nte-Cbmgpaenhee, | Daena
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Net wor ki ng and Communi cati on, Security, Par

Computing, -hidggg bmdaggng technol ogies seper

Machine Learning. Dengan demi ki annyat mekkeouhim
kebutuhan CPL Program Studi, tetapi juga selar
pada tingkat internasional

Tabé2lIPemet aan Mata Kuliah terh&£&ap Knowl edge A

Kode Knowledge Area
Mata Mata Kuliah Kompetensi Bahan Kajian Inti ACM/IEEECS 2023 & CC Kesesuaiar
Kuliah 2020

Menyusun algoritma |Flowchart, pseudocode,
1| IFA101 |Algoritma Pemrograman dasar seleksi, perulangan PF, SDF Tinggi
Membuat program Fungsi, array, pointer, fil
2| IFA102 [Pemrograman Terstruktur prosedural modularisasi PL, SDF Tinggi
Menggunakan konsep
3| IFA103 [Kalkulus kalkulus Limit, turunan, integral | MF Tinggi
Distribusi, regresi,
4| IFA104 |Statistika dan Probabilistik | Analisis data dasar probabilitas DS, MF Tinggi
Mengelola informasi | Sistem informasi, tata
5[ IFA105 |Manajemen Informasi organisasi kelola data IM, DM Tinggi
Usability, prototyping,
6| IFA201 |HumanComputer Interaction | Mendesain UI/UX evaluasi Ul HCI Tinggi
Menggunakan struktur| Stack, queue, tree, grap
7| IFA202 |Algoritma dan Struktur Data |data efisien sorting AL Tinggi
Organisasi dan Arsitektur Memahami sistem CPU, memori, bus,
8| IFA203 |Komputer komputer instruction set CA, SF Tinggi
Matriks, vektor,
9| IFA204 |Aljabar Linier dan Matrik Operasi matriks determinan MF Tinggi
10| IFA205 |Basis Data Merancang basis data| ERD, SQL, normalisasi | DM Tinggi
Praktikum Pemrograman Implementasi coding
11| IFA206 |Terstruktur prosedural Coding C++, debugging | PL, SDF Tinggi
Pemrograman Berorientasi | Mengembangkan Class, object, inheritance
12| IFA207 |Objek sistem OOP interface SD, PL Tinggi
Waterfall, Agile, UML,
13| IFA301 |Rekayasa Perangkat Lunak |Menerapkan SDLC |testing SE Tinggi
Mengelola sumber Process, thread, memor
14| IFA302 |Sistem Operasi daya sistem scheduling oS, SF Tinggi
Menerapkan logika Logika, relasi, graf,
15| IFA303 |Matematika Diskrit komputasi kombinatorik MF, AL Tinggi
Analisis Algoritma dan Mengukur efisiensi
16| IFA304 |Kompleksitas algoritma BigO, recurrence, greed] AL Tinggi
Praktikum Algoritma Dan Implementasi struktur | Tree coding, graph
17| IFA305 |Struktur Data data traversal AL Tinggi
SQL query, procedure,
18| IFA306 |Praktikum Basis Data Implementasi DBMS | trigger DM Tinggi
Praktikum Pemrograman
19| IFA307 |Berorientasi Objek Implementasi OOP | GUI Java, class project | SD, PL Tinggi
Pemrograman Berbasis Membangun aplikasi |HTML, CSS, JS,
20| IFA308 |Platform Web web PHP/framework WD Tinggi
Transaction, indexing,
21| IFA309 |Basis Data Lanjut Mengelola DB lanjutar| distributed DB DM Tinggi
Memodelkan bahasa |DFA, NFA, grammar,
22| IFA310 |Teori Bahasa dan Automata |formal regex TCS Tinggi
Jaringan Komputer Dan TCP/IP, routing,
23| IFA401 |Komunikasi Data Mendesain jaringan |subnetting NC Tinggi
Search, ruldased,
24| |IFA402 |Kecerdasan Buatan Menerapkan Al dasar |reasoning Al, IS Tinggi
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Kode Knowledge Area

Mata Mata Kuliah Kompetensi Bahan Kajian Inti ACM/IEEECS 2023 & CC Kesesuaiar
Kuliah 2020
Filtering, segmentation,
25| IFA403 |Pengolahan Citra Digital Mengolah citra feature extraction Al, Graphics Tinggi
Pemrograman Berbasis Mengembangkan
26| IFA404 |Platform Mobile mobile app Android SDK, Ul mobile | MC Tinggi
Pemrograman Dan Komputa: Metode numerik, iterasi,
27| IFA405 |Numerik Komputasi numerik | simulasi NC, MF Tinggi
Hadoop, Spark, pipeline
28| IFA406 |Big Data Mengelola big data data DS, DM Tinggi
Optimization, transaction
29| IFA407 |Praktikum Basis Data Lanjut | Implementasi DB lanjy lab DM Tinggi
Praktikum Pemrograman Implementasi web
30| IFA408 |Berbasis Platform Web project CRUD, deployment WD Tinggi
Manajemen Proyek Teknolog
31| IFA501 |Informasi Mengelola proyek Tl |Scope, risk, scheduling | PP, SE Tinggi
Analisis dan Desain Perangk Requirement, UML,
32| IFA502 |Lunak Mendesain sistem design pattern SE, SD Tinggi
Membuat grafika Transformasi, rendering,
33| IFA503 |Pemrograman Grafika komputer OpenGL Graphics Tinggi
Linear programming,
34| IFA504 |Riset Operasional Optimasi keputusan |simplex DS, MF Tinggi
Kriptografi, CIA triad,
35| IFA505 |Keamanan Data dan Informaj Mengamankan sistem|access control CY Tinggi
Regression, classificatio
36| IFA506 |Machine Learning Membuat model ML | clustering Al, DS Tinggi
Membangun loT Sensor, MQTT,
37| IFA507 |Internet of Things system mikrokontroler ES, NC Tinggi
Praktikum Pemrograman Implementasi mobile
38| IFA508 |Berbasis Platform Mobile app Android project MC Tinggi
Praktikum Jaringan Kompute
39| IFA509 |Dan Komunikasi Data Implementasi jaringan| Router config, LAN/WAN NC Tinggi
Implementasi tools big
40| IFA510 |Praktikum Big Data data Spark/Hadoop lab DS Tinggi
Tata Tulis lImiah (Metodologi Metodologi, sitasi,
41| IFA511 |Penelitian) Menulis karya ilmiah | proposal Research Tinggi
Team project,
42| IFA601 |Proyek Perangkat Lunak Pengembangan tim | deployment SE, PP Tinggi
Komputasi Paralel dan Threading, distributed
43| IFA602 | Terdistribusi Sistem paralel node PDC Tinggi
44| IFA603 |Cloud Computing Implementasi cloud |VM, container, SaaS/Pag Cloud, PDC Tinggi
Praktikum Keamanan Data D
45| IFA604 |Informasi Implementasi security | Penetration basic, firewa CY Tinggi
Praktikum Pemrograman
46| IFA605 |Grafika Implementasi grafika |Animation coding Graphics Tinggi
47| IFA606 |Praktikum Internet of Things [Implementasi loT Sensor project ES Tinggi
48| IFA607 |Kerja Praktek / Magang Pengalaman industri | Project riil, teamwork PP Tinggi
49| IFA701 |Proposal Tugas Akhir Menyusun proposal | Research design Research Tinggi
50| IFA702 |Etika dan Profesi Sikap profesional Etika profesi, hukum Tl [SP, PP Tinggi
51| IFA703 |Technopreneurship Kewirausahaan digital | Startup, bisnis model PP Tinggi
Listening, reading,
52| IFA704 |English Proficiency For Toefl| Komunikasi global grammar Communication Sedang
Implementasi dan
53| IFA801 |Tugas Akhir Riset / produk akhir  |laporan Research, SE Tinggi

6. Penetapan Bobot SKS Mata Kuliah
Bobot SKS mata kuliah ditetapkan berdasarkan:

57



1. Keluasan bahan kajian.
2. Kedal aman mater. pembel aj ar an.
3. Kompl eksitas kompetensi yang dicapai
4 Metode pembel ajaran yang digunakan.
5.Beban belajar mahasi swa.
6. Ketentuan Standar Nasi onal Pendi di kan Tinggi
Mata kuliah praktikum diberikan untuk memper ki
pengal aman bel ajar |l angsung dan penerapan kon
6. Masi | Pembentukan Mata Kuliah
Berdasarkan proses pembentukan mata kuliah
di peroleh struktur kuri kulum Program Studi I n
terdiri atas mata kuliah waji b umi Kerl giatha sp,i In
bidang minat, kerja praktik/ magang, Kkuliah ke
Struktur Kuri kulum tersebut dirancang unt
kemampuan analisis dan pemecahan masal ah bida

digital belrdtafSo smmume mguasai teknol oair atkrteemrs f
profesional dan beretika sesuai Vi si keil mua
Kusuma Surabaya.

Bab selanjutnya menjelaskan struktur kKur i kv

semester secara rinci

BAB 7STRUKTUR KURI KUL UM

Struktur Kuri kulum Program Studi I nformat:
merupakan hasil proses penge ABbaasnegda NnE dkuucrait ki uol nu r
yang disusun berdasarkan Prof il Lulusan (PL),

kajian yang telah ditetapkan pada bab sebel um
Struktur kuri kulum dirancang untuk memastik

bertahap mel al ui penguasaan kompetensi dasar,
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profesional, serta kompetensi pendukung vyang

kebutuhan dunia kerja.

Kuri kulum Program Studi Il nformati ka memil ik
dapat ditempuh dalam del apan semester. Strukt
i mpl ement asi Mer dek a Bel aj ar Kampus Mer dek a
t r amanfa s i digital, serta pencapai an Vi si kei
transformasi digital berbasis budaya | okal

7. Karakteristik Struktur Kuri kul um
Struktur kurikulum Program Studi I nformati ka
l1.Berbasi sBawudd obfkucati on ( OBE) dan berorienta

2. Mengacu pada Kerangka Kualifikasi Nasi onal I
3.Memenuhi Standar Nasi @i KITIPendi di kan Tinggi
4 Mendukung i mpl ementasi Mer deka Bel ajar Kampu
5.Mengintegrasikan pembel aj ar an teori, prakt |
| apangan.

6 . Mengakomodasi perkembangan teknol ogi di git a
Learning, Big Data, Cloud Computing, | nterne
7.Mendukung pengembangan kemampuan technoprene
8. Menyedi akan bidang minat yang mendukung pen
mahasi swa dan dunia kerja.

9. Mengintegrasikan nil ai budaya | okal sebagai
7.2 alur Pengembangan Kompetensi Mahasi swa
Pengembangan kompetensi mahasi swa dil akukan
pembel ajaran: sebagai beri kut

lTahap Fondasi Keid)muan (Semester 1

Tahap ini bertujuan membangun kemampuan dasar
basis data, serta pem&bmmebhedasautamsat gamnigohp

1.Computational Thinking
2.Problem Solving

3.Programming Fundamental s
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4 Mat hemati cal Foundati ons
5 Database Fundamental s

6.Computer Systems Foundations

2Tahap Penguatan Kompée&it)ensi l nti (Semester 3
Tahap 1ini bertujuan memper kuat kompetensi i nti
perangkat | unak, Ssistem operasi, jaringan kol

pengembangKaoampet ekasi utama yang di bangun mel i
1.Software Devel opment

.Data Management

.Computer NetworKks

Arti ficioal I ntelligence

a b~ W N

.Web Devel opment

6 .Mobil e Computing

d3Tahap Pengembangan Kompet ét)si Profesional (S
Tahap ini bertujuan mengembangkan Kkompetensi
transf or rdaoanp ediequistialu.t ama yang di bangun mel i pu
.Machine Learning

.Bi g Data Analytics

.Cl oud Computing

dnternet of Things

dnformation Security

D 01~ WDN P

1 T Project Management
7.Software Project Devel opment
Tahap ini juga menjadi periode i mplementasi M|

berbasis proyek.

4Tahap Spesialisasi dan | n8kgrasi Kompetensi |
Tahap ini bertujuan mengintegrasi kan seluruh |
mata kuliah pilihan, proposal t uga<Koanpleitre,n stiu
utama yang di bangun mel i put:i

1. Research Skill's

2.l nnovation and Entrepreneurship
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3. Professional
4 Advanced

Et hics

Computing Applications

5.Problem Solving in Real Context
7. 3truktur Kurikulum Program Studi Il nf ormatik
Struktur kuri kulum di susun dalam del apan s
SK®Di stribusi beban studi tersebut dirancang s
memper ol eh pengal aman bel ajar §tamugk tbrerr tradtagp |
secara |l engkppritdisdjTha7ddukkan pada
Tab7dl Struktur Kkurikulum program studi i nf or me
STATUS MK
SEM NO| KODE MATA KULIAH SKS PRASYARAT
WAJIH PILIHAN
1 | IFA-101 [Algoritma Pemrograman 3 \
2 | IFA-102 |Pemrograman Terstruktur 2 V
3 | IFA-103 |Kalkulus 3 V
1 4 | IFA-104 | Statistika dan Probabilistik 2 Vv
5 | IFA-105 |Manajemen Informasi 3 V
6 | UNO-102|Agama 2 V
7 | UNO-201 | Pancasila 2 Vv
8 | UNO-202|Kewarganegaraan 2 V
TOTAL SKS SEMESTER 1:] 19
1 | IFA-201 [HumanComputer Interaction 2 \
2 | IFA-202 |Algoritma dan Struktur Data 3 \ IFA-101
3 | IFA-203 |Organisasi dan Arsitektur Komputer 3 vV
4 | IFA-204 |Aljabar Linier dan Matrik 3 Vv IFA-103
2 5 | IFA-205 |Basis Data 3 \Y
6 | IFA-206 |Praktikum Pemrograman Terstruktur 1 Vv IFA-102
IFA-101, IFA-
7 | IFA-207 |Pemrograman Berorientasi Objek 3 Vv 102
8 | UNO-902 | Kewijayakusumaan 2 Vv
TOTAL SKS SEMESTER 2:| 20
1 | IFA-301 |Rekayasa Perangkat Lunak 3 Vv IFA-105
2 | IFA-302 |Sistem Operasi 3 Vv IFA-203
3 | IFA-303 |Matematika Diskrit 3 V IFA-204
3 | 4 | IFA-304 |Analisis Algoritma dan Kompleksitas 2 \ IFA-202
5 | IFA-305 |Praktikum Algoritma Dan Struktur Data 1 V IFA-202
6 | IFA-306 |Praktikum Basis Data 1 V IFA-205
7 | IFA-307 |Praktikum Pemrograman Berorientasi Objq 1 V IFA-207
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STATUS MK

SEM NO| KODE MATA KULIAH SKS PRASYARAT
WAJIB PILIHAN
IFA-308 |Pemrograman Berbasis Platform Web 2 V IFA-101
IFA-309 |Basis Data Lanjut V IFA-205
10| IFA-310 |Teori Bahasa dan Automata 3 Vv IFA-101
TOTAL SKS SEMESTER 3:| 22
1 | IFA-401 |Jaringan Komputer Dan Komunikasi Data | 3 \ IFA-302
2 | IFA-402 |Kecerdasan Buatan 3 \ IFA-303
3 | IFA-403 |Pengolahan Citra Digital 3 vV IFA-204
4 4 | IFA-404 |Pemrograman Berbasis Platform Mobile 2 Vv IFA-101
5 | IFA-405 |Pemrograman Dan Komputasi Numerik 3 Vv IFA-101
6 | IFA-406 |Big Data 3 \ IFA-309
7 | IFA-407 |Praktikum Basis Data Lanjut 1 V IFA-309
Praktikum Pemrograman Berbasis Platforn
8 | IFA-408 |Web 1 V IFA-308
TOTAL SKS SEMESTER 4:| 19
1 | IFA-501 |Manajemen Proyek Teknologi Informasi 3 V IFA-105
2 | IFA-502 |Analisis dan Desain Perangkat Lunak 3 Vv IFA-301
3 | IFA-503 |Pemrograman Grafika 2 \ IFA-201
4 | IFA-504 |Riset Operasional 2 \ IFA-303
5 | IFA-505 |Keamanan Data dan Informasi 2 \ IFA-401
5 6 | IFA-506 |Machine Learning 3 \ IFA-402
IFA-203, IFA-
7 | IFA-507 |Internet of Things 2 \ 401
Praktikum Pemrograman Berbasis Platforn
8 | IFA-508 |Mobile 1 vV IFA-404
Praktikum Jaringan Komputer Dan
9 | IFA-509 |Komunikasi Data 1 V IFA-401
10| IFA-510 |Praktikum Big Data V IFA-406
11| IFA-511 |Tata Tulis limiah (Metodologi Penelitian) | 2 \
TOTAL SKS SEMESTER 5:| 22
1 | IFA-601 |Proyek Perangkat Lunak 3 V IFA-301
2 | IFA-602 |Komputasi Paralel dan Terdistribusi 2 Vv IFA-406
3 | IFA-603 |Cloud Computing 2 Vv IFA-401
4 | IFA-604 | Praktikum Keamanan Data Dan Informasi| 1 \Y IFA-505
6 5 | IFA-605 |Praktikum Pemrograman Grafika 1 V IFA-503
6 | IFA-606 |Praktikum Internet of Things 1 Vv IFA-507
7 | IFA-607 |Kerja Praktek / Magang 2 Vv IFA-511 Total SKS>=100)
8 | UNO-311|Bahasa Indonesia 2 \
91 vk 3 v
10| Pilihan 3 \Y
TOTAL SKS SEMESTER 6:| 20
7 Total SKS
1 | IFA-701 |Proposal Tugas Akhir 2 vV >=110)
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STATUS MK
seMNO|  KODE MATA KULIAH SKY PRASYARAT
WAJIE PILIHAN
2 | IFA-702 |Etika dan Profesi 2 Vv
3 | IFA-703 | Technopreneurship 2 V
4 | IFA-704 |English Proficiency For Toefl 2 Vv
5 | UNO-613|KKN 2| Vv SSKS2 80)
6 | UNO-110|Wawasan Lingkungan 2 \
L7l MK 3 v
8 | Pilihan 3 \Y
TOTAL SKS SEMESTER 7:| 18
IFA-607. IFA
1 | IFA-801 |Tugas Akhir 4 701
8
TOTAL SKS SEMESTER 8:| 4
TOTAL SELURUH 9144
7. Mata Kuliah Pilihan
Unt uk mendukung pengembangan Kkompetensi sesu
Program Studi menyediakan mata kuliah pilihan
7. 4BlLldang Minat Rekayasa I nformasi
Bi dang mi nat i ni berfokus pada pengemban
kecerdasan buatan, dan pengel ol aan i nformasi
sepert.i di Tabh7/bukkan pada
Mahasi swa dapat memilih mata kuliah sesuai
pada bidang rekayasa i nfor masi
Tab7®2IMat a kuliah pilihan bidang minat rekayasa
No Kode Mata Kuliah SKS
1 IFI-901 Analisis Jejaring Sosial 3
2 IF1-902 Natural Language Processing 3
3 IF1-903 Pemrograman API 3
4 IF1-904 Data Mining 3
5 IF1-905 Data Science 3
6 IF1-906 Sistem Temu Kembali Informasi 3
7 IF1-907 Sistem Informasi Bisnis 3
8 IFI1-908 Audit Teknologi Informasi 3
9 IF1-909 Perencanaan Strategis Tek. Informasi | 3
10 IF1-910 Analisis Kebutuhan Enterprise 3
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No Kode Mata Kuliah SKS
11 IF1-911 Manajemen Proses Bisnis 3
12 IFI-912 Perencanaan Sumber Daya Perusahaa| 3
13 IF1-913 Framework Aplikasi Berorientasi Objek | 3
14 IF1-914 Pemodelan Perangkat Lunak 3
15 IF1-915 Testing dan Implementasi Sistem 3
16 IF1-916 Pengembangan Aplikasi Berbasis Mobil 3
17 IF1-917 Pengembangan Aplikasi Smart System| 3
18 IFI-918 Expert System 3
19 IF1-919 Neural Network 3
20 IFI1-920 Sistem Pendukung Keputusan 3
21 IF1-921 eGovernment 3
22 IF1-922 Digital Learning 3
23 IF1-923 Advanced Networking 3

7. 4BRdang Minat Rekayasa Multimedi a

Bidang minat i ni berfokus pada pengembang
media interaktif, virtual real i ty, asuegpneernttie d
ditunj uRkRa&ml pada

Mahasi swa dapat memili h mata kuliah sesuai

bidang rekayasa multi medi a.

Tab78] Mata kuliah bidang minat rekayasa mul tir
No| KODE [MATA KULIAH SKS
1| IFM-901 |Pemrograman 3D dan Animasi 3
2 | IFM-902 [Manajemen Skenario dan Lingkungan Imersif| 3
3 | IFM-903 [Perancangan dan Pengembangan Game Eng| 3
4 | IFM-904 [Pemrograman Permainan Multiplayer 3
5| IFM-905 |[Sistem Multimedia Tertanam dan Waktu Nyat§ 3
6 | IFM-906 |Kecerdasan Buatan untuk Permainan 3
7 | IFM-907 |Rekayasa Visual 2D & 3D 3
8 | IFM-908 |Teknologi Machinema 3
9 | IFM-909 [Multimedia Bisnis 3
10| IFM-910 |Augmented dan Virtual Reality 3
11| IFM-911 |Desain Permainan Berbasis Mobile 3
12| IFM-912 |Teknologi Web dan Multimedia 3
13| IFM-913 [Konsep dan Pemodelan Permainan Digital 3
14| IFM-914 |Karakter multimedia 3
15| IFM-915 |Layanan dan Jaringan Multimedia 3
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No| KODE |MATA KULIAH SKS

16| IFM-916 |Rekayasa Digital Audio dan Video 3

17| IFM-917 |Rekayasa Aset dan Karakter Sistem 3

18| IFM-918 |Pemodelan 3Dimensi 3

19| IFM-919 [Pemrograman Permainan 3

20| IFM-920 |Pengembangan Media Multiplatform 3

21| IFM-921 |Konsep dan Pemodelan Serious Game 3

22| IFM-922 |Ul dan UX desain Permainan 3

23| IFM-923 |Media Interaktif 3

7. 5Tahapan Pembel ajaran dalam Kuri kul um
Struktur kuri kulum Program Studi I nf or mat i

dirancang secara bertahap (progressive curric

kompetensi secara sistematis dari kemampuan

semester memi | i ki fokus pembel ajaran yang ber

keterampilan, dan kemampuan berpikir yang dih

berdasarkan prinsip scaffol di ngselceaarranilner,t ayhaa

penguasaan konsep fundamental, penguatan kom

bidang keil muan, hi ngga kemampuan proépesi 0inal

ditunj uKkamll pada

Tab7dlPr ogr es

Semester

Semester |

Dominasi Tingkat

Abstraksi

Mid-Level (Dasar)

Pembel aj a

Fokus Pembelajaran

Dasar algoritma, logika pemrograman,
matematika komputasi, pengantar sist
informasi

ran Mahasi swa

Mata Kuliah Representatif

Algoritma Pemrograman, Pemrograman Terstruktur, Kalkulu
Statistika dan Probabilistik, Manajemen Informasi

Semester |

Low + Mid-Level

Fondasi struktur data, basis data,
arsitektur komputer, OOP, interaksi
pengguna

Algoritma dan Struktur Data, Basis Data, Organisasi dan
Arsitektur Komputer, Pemrograman Berorientasi Objek, Hum
Computer Interaction

Sistem komputasi, rekayasa perangka;

Rekayasa Perangkat Lunak, Sistem Operasi, Analisis Algorit

Mid-Level lunak, analisis algoritma, teori dan Kompleksitas, Basis Data Lanjut, Pemrograman Berbas
Semester | (Penguatan) komputasi, pengembangan web Platform Web, Teori Bahasa dan Automata
Jaringan, Al, citra digital, mobile Jaringan Komputer dan Komunikasi Data, Kecerdasan Buatg
Semester {Mi d Y -Levielg|computing, big data Pengolahan Citra Digital, Pemrograman Mobile, Big Data
High-Level Manajemen Proyek Teknologi Informasi, Analisis dan Desair]
(Integrasi & Perencanaan proyek TI, desain sistem| Perangkat Lunak, Keamanan Data dan Informasi, Machine
Semester | Perencanaan) keamanan, Al terapan, loT Learning, Internet of Things
High-Level
(Implementasi Pengembangan solusi komprehensif |Proyek Perangkat Lunak, Komputasi Paralel dan Terdistribug
Semester | Capstone) lintas bidang dan pengalaman industri| Cloud Computing, Kerja Praktek/Magang
Penelitian, etika profesi, kewirausahaal Proposal Tugas Akhir, Etika dan Profesi, Technopreneurship|
Semester | Professional Level [teknologi, kesiapan lulusan English Proficiency

Semester |

Completion Stage

Penyelesaian studi dan pendalaman

akademik

Tugas Akhir
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Ber daslarb¥dtner | i hat bahwa kuri kulum dirancang
abstraksi dan kompl eksitas kompetensi secar a
mahasi swa di fokuskan pada penguasaan fondasi
datas HWagia, serta konsep dasar sistem Kkompt
pengembangan kompetensi i nformati ka pada seme
Semester 3 dan Semester 4 diarahkan pada p
mel al ui mata kuliah sistem operasi, rekayasa |
kecerdasan buatan, pengol ahan cattar.a Rlaidga ttad h a
mahasi swa mul ai mengi ntegrasi kan berbagai kon
per masal ahan computing yang | ebih kompl eks.
Semester 5 dan Semester 6 merupakan tahaj
mahasi swa mul ai mengembangkan sol usi ber bas
perancangan si stem, manaj emen proyek, keaman
Thi nglsoud computing, proyek perangkat | unak,
prakti k atau magang. Tahap ini menekankan ke
kol aborasi dalam menyel esai kan permasal ahan d
Semester 7 dan Semester 8 merupakan tahap i
penelitian, eti ka profesi, kewirausahaan tekn
mahasi swa di harapkan ma mp u menunj ukkdami ,penc
menghasil kan karya il miah, dan mengintegrasik
telah diperoleh selama proses pendidi kan.
Pola progresi tersebut menunj ukkan bahwa ¢
berjenjang dan konsi sBtasre dd eerdguacamatp roinn iOB EQut s
pencapaian Profil Lulusan dan Capaian Pembel a
7.8 mpl ement asi MBKM dalam Struktur Kuri kul um
Struktur kKuri kulum dirancang unt uk mendukung
Kampus Merdeka (MBKM) mel alui berbagai bentuk
maupun di | uarl nppe regnuernutaans it iMBgKgM .dal am kuri kul u
1. Kerja Praktik/ Magang.
2.Kegiatan penelitian.
3.Proyek pengembangan perangkat | unak.
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4 Kegiatan kewirausahaan.
5.Pengabdian kepada masyarakat.
6.Program pertukaran mahasi swa.
7.Bentuk kegiatan MBKM | ainnya sesuai ketentua
7. Ringkasan Struktur Kuri kul um

Struktur Kuri kulum Program Studi I nformat.
dirancang unt uk menghasil kan |l ulusan yang me
masal ah bidang computing, mampu merancang dar
i nfagim, menguasai teknol ogi transfor masi di gi
serta mampu berkontribusi dalam pengembangan
Struktur kuri kulum i ni menj adi dasar pel aksanse

terhadap CPL dan mata kuliah pada Bab 8 tenta
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BAB 8PETA KURI KULUM DAN MATRI KS CP

Peta kurikulum merupakan representasi hubung
mata kuliah, dan tahapan pembel ajaran yang
|l nf ormati ka Universitas W jaya Kusuma Surabay

Dalam pendekBaaed Obd coantei on ( OBE) , setiap me
kontribusi yang terukur terhadap pencapaian s.
di gunakan sebagai i nstrumen untuk menmaedadrkan
sistematis mel al ui mata kuliah yang disusun d

Peta kurikulum juga menj adi dasar dal am pen
( CPMK) , strategi pembel ajar an, met ode asesme

berkel anjutan.

8. Hubungan CPL dengan Bahan Kajian

Bahan kajian merupakan kumpul an pengetahuan
di gunakan untuk mendukung pencapaian CPL. Set
kajian sesuai dengan kompetseenpseir tyia ndgi flhaabreulsk kdair
8.1

Tab8llPemet aan CPL terhadap Bahan Kajian

CPL |AL |AR|AIDM|FPL|GIT |[HCI|MSF|NC|/OSPDC/SECSEFSDRSESPDOSFHGSK|INS|CED|SUS
CPLO1 n n |n|n|n
CPLO2 nin n

CPLO3n |n n|n n n n n

CPLO4 n nin n n n

CPLOSn |n|n|n n|n|n n (n|/n|n

CPLOG n nin n n |0 n

CPLO7 nin n njin|n

CPLO8 n n|n n n n

CPL09 n | n n
CPLIOn|nin|n|n |n|n|n |njnjn|n n(njin|n
Berdasiab8dladmr | i hat bahwa:
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1.CPLO1 darmdiGRIKkQuXhg terutama ol eh bahan kajian
eti ka, profesionalisme, kaSmhKt eGSK,dalnNX,et@EDR
dan SEC

2.CPLO03, CPLO4sebagaCPkomlmpetensi pengetahuan i
bahan kajian fAndaAe ntDaM, sFePpLer tMSF, SF, Al , (
3.CPL0O6 danyadPgL Ol¥er ori ent asi pada kemampuan a
i nf or masi serta rekayasa multi media DhEmpS8EQQI
HCI , GI T, SPD, dan SF

4 . CPL0O08 dans ePdadi keterampil an khusus pengen

aplikasi interakti fALld,i diuM,u nfgP Lo,I ethClb,a.h@InT ,k ag D
5.CPL1Gebagai CPL integratif yang menekan
mengi mpl ement asi kan, dan mengeval uasi sol usi
dar i hampir seluruh bahan kajian I nti I nf o

komprehensi f .dalam kuri kul um

8. Pemetaan Mata Kuliah terhadap CPL

Pemet aan mata kuliah terhadap CPL dil akuka
di dukung ol eh mata kuliah yang relevsasapé@aianhi me
di t un jauddak &8 p

Tab82l Penmedtaaank utter hadap CPL

Mata Kuliah ‘SKS Semestel CPLO1 CPL0O2 CPL03 CPLO4HCF’LOS CPLO6 CPLO7 CPLO8 CPLO9 CPL10

Algoritma Pemrograman

pZ P2
Z

Pemrograman Terstruktur

Kalkulus

hZ P2
Z

Statistika dan Probabilistik

Manajemen Informasi

pZ
pa

Agama

Pancasila

bz P2 P2

Kewarganegaraan

© |0 N |o [0 (&~ W |IN (P

HumanComputer Interaction

[ [N [N T R R FIC R [ T FSUR [ NI [N
[ I N T e e e o e P [ T

=
o

Algoritma dan Struktur Data
Organisasi dan Arsitektur
11 | Komputer

pZ
pZ
Z

bZ
Z

12 | Aljabar Linier dan Matriks 3 2

bZ

13 |Basis Data 3 2 N N
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14

Mata Kuliah

Praktikum Pemrograman
Terstruktur

‘ SKS Semestel

CPLO1 CPL0O2 CPLO3 CPLO4HCPL05 CPLO6 CPLO7 CPLO8 CPLO9 CPL10

pZ

15

Pemrograman Berorientasi
Objek

16

Kewijayakusumaan

pZ

17

Rekayasa Perangkat Lunak

bZ

18

Sistem Operasi

pZ

pPZ

19

Matematika Diskrit

pZ

pZ

20

Analisis Algoritma dan
Kompleksitas

pZ

Pz

21

Praktikum Algoritma dan
Struktur Data

bZ

Pz

22

Praktikum Basis Data

bZ

23

Praktikum Pemrograman
Berorientasi Objek

pZ

pZ

24

Pemrograman Berbasis Platfo
Web

pZ

25

Basis Data Lanjut

pZ

pZ

26

Teori Bahasa & Automata

pZ

27

Jaringan Komputer

pZ

pZ

28

Kecerdasan Buatan

pZ

29

Pengolahan Citra Digital

Z

Z

30

Pemrograman Mobile

N W (W W W W (N

A (DA (MW W W

pZ

31

Pemrograman dan Komputasi
Numerik

N

pZ

pZ

32

Big Data

Z

pZ

33

Praktikum Basis Data Lanjut

pZ

pZ

34

Praktikum Pemrograman
Berbasis Platform Web

pZ

35

Manajemen Proyek Teknologi
Informasi

pZ

pZ

36

Analisis dan Desain Perangkat
Lunak

pZ

pZ

37

Pemrograman Grafika

pZ

pZ

38

Riset Operasional

pZ

39

Keamanan Data dan Informas

pZ

pZ

pZ

40

Machine Learning

pZ

pZ

41

Internet of Things

pZ

pZ

pZ

42

Praktikum Mobile

pZ

pZ

43

Praktikum Jaringan

pZ

Pz

44

Praktikum Big Data

pZ

pZ

45

Metodologi Penelitian

pZ

pZ

46

Proyek Perangkat Lunak

w N PP (PN W NN N W

(o2 T K& N @2 W @2 I &2 B @2 N &2 B @2 I 2 B K& N {6

pZ

pZ

47

Komputasi Paralel dan
Terdistribusi

pZ

pZ

48

Cloud Computing

pZ

49

PraktikumKeamanan Data dar
Informasi

pZ

pZ

70




Mata Kuliah ‘SKS Semestel CPLO1 CPL02 CPLO3 CPLO4HCPL05 CPLO6 CPLO7 CPLO8 CPLO9 CPL10

Praktikum Pemrograman
50 | Grafika

51 | Praktikum loT

52 | Kerja Praktek / Magang

pZ
pZ
pZ

53 [Bahasa Indonesia
54 [ MK Pilihan
55 [ MK Pilihan

bZ
bZ

pZ
pZ
pZ

pZ
pZ
pZ

56 | Proposal Tugas Akhir

Z
pZ

57 | Etika & Profesi

58 | Technopreneurship

pZ
pZ

59 | English Proficiency

bZ

60 | KKN

pZ
pZ

61 | Wawasan Lingkungan

Pz

62 | MK Pilihan
63 | MK Pilihan

b=
b=

bz b=z
=
=

~ w w N N N N N N w w N N = [
(o] ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ (o)) o (o] o (o] (o]
b=
¥

64 [Tugas Akhir

z
'z

Kontri busi mata kuliah terhadap CPL di kategor
1.1 (I ntrodemedr kenal kan kompetensi

2.R (Reinfomemeppkr kuat kompetensi

3.M ( Mas:itemgunjukkan penguasaan kompetensi
PadTaa b88di t unj ukkan matri k kontri busi mata kul i

Tab88IMat rkiokisturiat a Kul i ah ter hadap CPL

No Mata Kuliah CPLO1CPLO2ICPLO3ICPLO4CPLO5SCPLOG6CPLO7/CPLOSCPLO9CPL10

Algoritma
Pemrograman

Pemrograman
Terstruktur

Kalkulus [ | |

Statistika dan
Probabilistik

Manajemen Informasi I
Agama |
Pancasila I
Kewarganegaraan |
HumanComputer
Interaction

Algoritma dan Struktu
Data

© [N |O] B (W N

1

o
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No

Mata Kuliah

CPLO]

CPLO2

CPLO3

CPLO4

CPLO5

CPLO6

CPLO7

CPLO8

CPLO9

CPL10

1

=

Organisasi dan
Arsitektur Komputer

1

N)

Aljabar Linier dan
Matriks

13

Basis Data

14

Praktikum
Pemrograman
Terstruktur

15

Pemrograman
Berorientasi Objek

16

Kewijayakusumaan

17

Rekayasa Perangkat
Lunak

18

Sistem Operasi

19

Matematika Diskrit

Py

2

o

Analisis Algoritma dar]
Kompleksitas

2

=

Praktikum Algoritma
dan Struktur Data

22

Praktikum Basis Data

23

Praktikum
Pemrograman
Berorientasi Objek

2

D

Pemrograman Berbas
Platform Web

25

Basis Data Lanjut

26

Teori Bahasa &
Automata

27

Jaringan Komputer

Py

28

Kecerdasan Buatan

2

©

Pengolahan Citra
Digital

30

Pemrograman Mobile

31

Pemrograman dan
Komputasi Numerik

32

Big Data

3

W

Praktikum Basis Data
Lanjut

34

Praktikum
Pemrograman Berbas
Platform Web

3

al

Manajemen Proyek
Teknologi Informasi

3

[e)]

Analisis dan Desain

Perangkat Lunak
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No Mata Kuliah CPLO1/CPLO2CPLO3CPLO4CPLO5CPLO6CPLO7/CPLOSCPLO9CPL10
37Pemrograman Grafikg R R R
38Riset Operasional R

3 Keamanan Data dan
Informasi

40Machine Learning R
41Internet of Things R R R
42Praktikum Mobile R R
43Praktikum Jaringan R R
44Praktikum Big Data R R
45Metodologi Penelitian R R

Proyek Perangkat
4
Lunak

Komputasi Paralel dai
Terdistribusi

48Cloud Computing M M M

Praktikum Keamanan
Data dan Informasi

Praktikum
50Pemrograman Grafikg M M

51Praktikum IoT M M
52Kerja Praktik / Magan
53Bahasa Indonesia M
54Mata Kuliah Pilihan 1 M

55Mata Kuliah Pilihan 2 M M
56Proposal Tugas Akhir M

57Etika & Profesi M
58Technopreneurship
59English Proficiency
60KKN M
61Wawasan Lingkungann M
62Mata Kuliah Pilihan 3 M M
63Mata Kuliah Pilihan 4 M M
64Tugas Akhir M

©

Py
Py

[e)]

47

4

©
<
<

<L

I L
<

8. et a Kuri kulum Berdasarkan Tahapan Pembel aj
Untuk menjamin ketercapaian CPL secara bert

tahapan pembel ajaran.

Tahap 1: Fondasi K2) | muan (Semester 1
Fokus pada penguatan:

1.CPLO3

2.CPLOS
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Mata kuliah ut ama:

1. Al goritma Pemrograman

2.Struktur Dat a

3.Kal kul us

4 Matemati ka Diskrit

5.0rgani sasi dan Arsitektur Komputer
6.Basi s Dat a

Tahap 2 Penguatan Koifp)et ensi I nti (Semester
Fokus pada penguatan:

1.CPLOA4

2.CPLOS

3.CPLOS

4 .CPLOO9

Mata kuliah ut ama:

1. Rekayasa Perangkat Lunak

2.Basis Data Lanjut

3.Sistem Operasi

4 . Jaringan Komputer

5.Human Computer I nteraction

6.Pemrograman Web

Tahap 3: Kompetensi iPjyofesional (Semester 5

Fokus pada penguatan:
.CPLOA4
.CPLOS
.CPLO7
.CPLOY9
.CPL1O

Mata kuliah ut ama:

o b~ W N B

1. Kecerdasan Buat an
2.Machine Learning
3.Bi g Dat a
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4 .Cl oud Computing

5.l nternet of Things

6. Keamanan Data dan I nfor masi

7.Manajemen Proyek TI

Tahap 4: l ntegr asi da®) Penguasaan (Semester 7

Fokus pada penguasaan:

1.CPLO1

2.CPLO2

3.CPLOG®G

4 .CPLOY

5.CPL1O

Mata kuliah utama:

1. Kerja Prakti k/ Magang
2.Proyek Perangkat Lunak
3.Proposal Tugas Akhir

4 . Tugas Akhir

5.Mata Kuliah Pilihan Bidang Minat

8. 4Sebaran CPL dalam Kuri kul um

8. 4Sébaran CPL Terhadap Mata Kuliah Pendukung

Setelah dilakukan pemetaan mata kuliah ter|
perspektif CPL untuk mengidentifikasi mat a kul
CPkepert. di tTa bftTkakb&H T BB a b8&7] Pemet aan 1 ni b
untuk memasti kan bahwa seluruh CPL memperol eh
yang relevan serta tersebar secara proporsion
di ket ahui cakupan, k e dpmd mbhrmeamt, u kdaann kkoerspient aemnmbsu n

struktur kuri kul um.

Tab8tl Sebaran CPLl pada mata kulia

CPL\

MK ‘APHPT Kalk Stat Ml ‘Agm Pan Kwn HCI ASD OA AL BD PrPT‘PBO KWK ‘RPL‘SO Matdis AAK
CPLO1 N [N [N N
CPLO2
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CPL\

MK ‘APH PT KaIkHStat M ‘Agm Pan Kwn HCI ASD OA AL BD‘PrPT ‘PBO KWK ‘RPL‘SO Matdis

CPLO3 [N [N [N |N N [N |N N [N N
CPLO4 N N [N N N
CPLO5 [N N N N N N N [N

CPLO6 N N N

CPLO7 [N |N [N N [N N

CPLO8 N

CPLO9 N N N

CPL10 N N

Tab8l Sebaran CPlLlh(lpaand du tnkaatna kul i a

CPL\
MK PrASD |PrBD PrPBO WebH BDL | TBA Jar

CPLOY]

CPLO2
CPLO3
CPLO4 N
CPLOS|N
CPLO§|
CPLO7|N
CPLOS
CPLOY
CPL10

b=
b=
=
=

=
=
z
=

pZ
bz

=

=
=
=
=
=

=
=
=

=
b=
=

=

bZ

=z

=
=
=z
=z
=
=
=

=z
=z
=z
=z

N N
Tab86l Sebaran CPLh(lpaand qu tnkaatna kul i a

=z
Z

PrloT KP BI

CPLO1
CPLO2 N N
CPLO3 N N
CPLO4
CPLO5
CPLO6
CPLO7|N
CPLO8
CPL09
CPL10 N

pZ

pZ
pZ
pd

b=
=
=
b=
b=

=
=
b=
z
b=
z

=
=
=

bZ
bZ

=
=
=

=

N N N

Tab87l Sebaran CPLh(lpaand qu tnkaatna kul i a

CPL \ MK ‘MKPl HMKPZ H PropTA \EtProf Techno\Eng KKN ‘WL MKP3 MKP4 TA

CPLO1 N N N [N

CPLO2 N N N N
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CPLO3
CPLO4 N N

CPLO5 N N

CPLO6 N

CPLO7 N N

CPLO8

CPLO9 [N N N

CPL10 [N N N N

Ketaemrgan:

AP : Al goritma Pemrograman

PT Pemrograman Terstruktur

Kal k Kal kul us

Stat : Statistika dan Probabilistik

MI : Manaj emen I nfor masi

Agm : Agama

Pan Pancasil a

Kwn Kewar ganegar aan

HCI . -Glam@auwt er | nteraction

ASD : Al goritma dan Struktur Dat a

OA Organi sasi dan Arsitektur Komputer

AL : Al jabar Linier dan Matri ks

BD : Basis Dat a

PrPT Prakti kum Pemrograman Terstruktur
PBO Pemr ograman Berorientasi Obj ek

KWK : Kewijayakusumaan

RPL : Rekayasa Perangkat Lunak

SO : Sistem Operasi

Matdi s Msaktreimtat i ka Di

AAK : Analisis Algoritma dan Kompl eksitas
Pr ASD Prakti kum Al goritma dan Struktur Dat a
Pr BD : Prakti kum Basis Dat a

PrPBO : Praktikum Pemrograman Berorientasi Ob
We b Pemrograman Web

BDL : Basis Data Lanjut

TBA : Teor Bahasa dan Automat a

Jar = Jaringan Komputer

Al : Kecerdasan Buatan

PCitra : Pengol ahan Citra Digital

PMob Pemrograman Mobil e

PKN : Pemrograman dan Komputasi Numeri Kk

Bi gDb Bi g Dat a

PrBDL : Prakti kum Basis Data Lanjut

PrwWeb : Praktikum Pemrograman Berbasis Platfo!
MP T I ceMamaRroyek Teknol ogi I nfor masi

ADPL : Analisis dan Desain Perangkat Lunak
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Graf Pemrograman Grafi ka

RO : Ri set Operasional

KDI : Keamanan Data dan I nformasi
ML Machine Learning

l oT I nternet of Things
Pr Mob Prakti kum Mobil e
PrJar Prakti kum Jaring
Pr Bi gDb Prakti kum Big D
Met pen Met odol ogi Pene
PPL : Proyek Perangkat L
KPT : Komput asi Par al el
Cloud : Clou

a Terdi stri busi
d

Pr KDI : Pr akt
k
t

omputing

[ um Keamanan Data dan I nfor masi
Pr Graf Prakti kum Pemrograman Grafi ka
Prl oT Prak [ um | oT

KP Kerj a akti k/ Magang

Bl : Bahasa Indonesia

MKP1 Matid i Kwulni giMeMe st er 6

MKP2 Mata Kuliah2)Pili han (Semester 6
PropTA : Proposal Tugas Akhir

Et Prof Eti ka dan Profesi

Techno : Technopreneurship

Eng English Proficiency

KKN Kuliah Kerja Nyata

WL : Wawasan Lingkungan

MKP3 Mata Kuliahl)Pilihan (Semester 7
MKP4 Mata Kuliah2)Pili han (Semester 7
TA : Tugas Akhir

Ber daslabh®&idTa b8&5)Ta b86|Ta b8/t er Il i hat bahwa setiap C

sejumlah mata kuliah yang tersebar mul ai seme:¢

C
k
[

k
k

di dukung terutama ol eh mata kuliah pengembang
magang, dan pemgamldiakmtkeldPdad3, CPLO04, dan CP
domi nan dar.i mata kuliah dasar dan int.i keil n
Al goritma dan Struktur Data, Matemati ka Di skr |
Bahas au tdoamma tAa . CPLO6 sampai CPL10 memperol eh ¢
rekayasa perangkat l unak, pengembangan apl i ke
Things, c¢cloud computing, proyek perangkat | un

Sebaran tersebut menunj ukkan bahwa sel uruh
dalam kuri kulum dan memperoleh dukungan yang

rel evan. Dengan demi ki an, struktur Kuri kul u
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constructive ali®asmendt Edalcami Ont ¢ ©®OB&E) , yaitu

CPL, mata kuliah, proses pembelajaran, dan as

8. 4S2baran CPL pada Setiap Semester
PadBa b88ldi t unjeubkakraanly ass@IBLr ancang agar setiap C

di perkuat, dan di kuasai secara bertahap selam

Tab88ISebaran CPL per Semester
CPL [S1S2S3S4S5S6S7SE

CPLO1n |n nin
CPLO2 ninin
CPLO3n[n|n|nin|n
CPLO4n|n|n|nin{n|n|n
CPLOSn n|n|nn
CPLO6 [n|n|nin|n|n
CPLO7 n| |n|n|n|n
CPLO8n |n |n|n|n|n
CPLO9 |n ninin
CPL10Nn |n|n|n{n(n|n|n

8. MDistribusi Persentase CPL pada Mata Kuliah
Untuk memasti kan bahwa setiap mata kuliah

pencapaian Capai an Pembel aj ar an Lul usan (CPL

masimagi ng maepektbii dahfTabgPLbkRiasnt pialas i i ni me n
kompetensi yang di kembangkan ol eh setiap mat a
karakteristik kompetensi yang I ngi n di capai

domi nasi CPL dalam guaakamasab&gai adasam penoc

CPL pada tingkat program studi

Tab89IDi stri busi Persentase CPL pada Mata Kuli a

Mata Kuliah SK¢ CPLOJ‘CPLOI CPLOi‘CPLOl CPLOJ‘CPLO( CPLOT‘CPLOE CPLO{CPL1(
1|Algoritma Pemrograman 3 60% 20% 20%
2|Pemrograman Terstruktur 2 50% 50%
3|Kalkulus 3 50% 30% 20%
4| Statistika dan Probabilistik 2 50% 50%
5|Manajemen Informasi 3 60%9 40%
6|Agama 2| 100%
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Mata Kuliah SKE CPLOJ‘CPLOZ CPLOi‘CPLOt CPLOJ‘CPLO( CPLO|CPLO¢ CPLO¢{ CPLA(

7|Pancasila 2| 100%

8| Kewarganegaraan 2| 100%

9| HumanComputer Interaction 2 30% 70%
10| Algoritma dan Struktur Data 3 50% 30% 20%
11|Organisasi dan Arsitektur Komputer 3 60% 40%
12| Aljabar Linier dan Matriks 3 50% 50%
13|Basis Data 3 50% 50%
14| Praktikum Pemrograman Terstruktur 1 70% 30%
15| Pemrograman Berorientasi Objek 3 50% 50%
16| Kewijayakusumaan 2| 100%
17|Rekayasa Perangkat Lunak 3 40% 30% 30%
18| Sistem Operasi 3 60% 40%
19| Matematika Diskrit 3 60% 40%
20| Analisis Algoritma dan Kompleksitas 2 60% 40%
21| Praktikum Algoritma dan Struktur Data 1 70% 30%
22| Praktikum Basis Data 1 70% 30%

Praktikum Pemrograman Berorientasi
23| Objek 1 70% 30%
24| Pemrograman Berbasis Platform Web 2 30% 70%
25|Basis Data Lanjut 3 40% 30% 30%
26| Teori Bahasa & Automata 3 60% 40%
27|Jaringan Komputer Dan Komunikasi Dafj 3 60% 40%
28|Kecerdasan Buatan 3 50% 25% 25%
29| Pengolahan Citra Digital 3 40% 30% 30%
30| Pemrograman Berbasis Platform Mobile| 2 40% 30%
31| Pemrograman dan Komputasi Numerik | 3 60% 40%
32|Big Data 3 40% 30% 30%
33| Praktikum Basis Data Lanjut 1 70% 30%
Praktikum Pemrograman Berbasis Platfq

34|Web 1 40% 60%
35|Manajemen Proyek Teknologi Informasi| 3 40% 30% 30%
36| Analisis dan Desain Perangkat Lunak 3 40% 30% 30%
37| Pemrograman Grafika 2 40% 30% 30%
38| Riset Operasional 2 60% 40%

39|Keamanan Data dan Informasi 2 40% 30% 30%
40| Machine Learning 3 50% 25% 25%
41|Internet of Things 2 709 30%
42| Praktikum Mobile 1 60% 40%
43| Praktikum Jaringan 1 70% 30%
44| Praktikum Big Data 1 40% 60%
45| Tata Tulis limiah (Metodologi Penelitian) 2 509 50%
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Mata Kuliah SKE CPLOJ‘CPLOZ CPLOi‘CPLOt CPLOJ‘CPLO( CPLO|CPLO¢ CPLOY{ CPLA(

46| Proyek Perangkat Lunak 3 40% 30% 30%

47|(Komputasi Paralel dan Terdistribusi 2 60% 40%

48| Cloud Computing 2 40% 30% 30%

49| PraktikumKeamanan Data dan Informas| 1 70% 30%

50| Praktikum Pemrograman Grafika 1 60% 40%

51| Praktikum loT 1 60% 40%

52| Kerja Praktek / Magang 2 30% 40% 30%

53|Bahasa Indonesia 2| 50% 50%

54| MK Pilihan 3 40% 30% 30%

55| MK Pilihan 3 40% 30% 30%

56| Proposal Tugas Akhir 2 50% 50%

57| Etika & Profesi 2| 509% 50%

58| Technopreneurship 2 40% 60%

59| English Proficiency 2 100%

60| KKN 2| 509 50%

61| Wawasan Lingkungan 2| 100%

62| MK Pilihan 3 40% 30% 30%

63| MK Pilihan 3 40% 30% 30%

64| Tugas Akhir 4 60% 40%
Berdasiabd@adrer | i hat bahwa setiap mata kuliah me
terhadap CPL. Mata kuliah dasar seperti Al go
Kal kul us, dan Statistika dan Probabilistik m

CPLOWm,n CPLO8 yang berkaitan dengan penguasaan

i mpl ement asi al gorit ma. Mata kuliah rekayasa
proyek memberi kan kontri busi utama terdhmdap C
dengan kemampuan analisis, perancangan, dan p
mata kul ir-Gohmpdarmean I nteracti on, Pengol ahan Cit
Il nternet of Things, dan mata kulsiiaghnitfeirkkaani tt enn

CPLO7 dan CPLO9 vyang berkaitan dengan pengem

pengguna.

Mata kuliah pengembangan kepribadian sepert
Kewijayakusumaan, Eti ka dan Profesi, Bahasa
berkontri busi terhadap CPLO1 dan CPLO2 vyang r
t agyng j awab sosial, dan profesionali sme. Di s
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kul i ah memi | i ki peran yang spesi fik dal am m

keseluruhan kuri kulum membentuk kompetensi [ u

8. @i stribusi Kontri busi Mata Kuliah terhadap

Untuk memasti kan bahwa seluruh CPL memper
struktur kuri kul um, dil akukan analisis distr.i
Di stri busi i ni di hitung berdasarkan | kmltah mas
kontri bumasimagsi mgt a kul i ah, serta propor si [
Kkuri kul um. Hasi | analisis menunjukkan bahwa s
yang tersebar pada berbagai S eme s tteen ssie hs encgagr:
bertahap daseperrkjeukaknana beahie a

Tabh8llOBo bKdnt ri busi Mata Kuliah terhadap CPL

NO Mata Kuliah SK¢ Semester CPLO1 CPLO2 CPLO3| CPLO4 CPLO5| CPLO6| CPLO7| CPLO8 CPL09| CPL10

Algoritma

1|Pemrograman 3 1| 0.009%4 0.00% 5.26% 0.00% 10.00% 0.00% 0.00% 7.69% 0.00% 0.00%
Pemrograman

2| Terstruktur 2 1| 0.009%4 0.00% 5.26% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 7.69% 0.00% 0.00%

3|Kalkulus 3 1| 0.009%4 0.00% 5.26% 0.00% 10.009%4 0.00% 0.00% 7.69%4 0.00% 0.00%
Statistika dan

4| Probabilistik 2 1| 0.009%4 0.00% 5.26% 0.00% 10.009% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00%
Manajemen

5| Informasi 3 1| 0.009%4 0.00% 0.00% 4.76% 0.009%4 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 3.13%

6|Agama 2 1| 12.50% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00%

7|Pancasila 2 1| 12.50% 0.00% 0.009% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00%

8| Kewarganegaraan 2 1| 12.50% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00%
HumanComputer

9| Interaction 2 2| 0.0099 0.009%4 0.00% 0.00% 0.009% 0.00% 5.56% 0.009% 25.00% 0.00%
Algoritma dan

10| Struktur Data S 2| 0.009%9 0.009%4 5.26% 4.76% 0.009%4 0.00% 0.00% 7.69% 0.00% 0.00%
Organisasi dan

11| Arsitektur Komputer| 3 2| 0.0099 0.0094 5.26% 0.00% 10.00% 0.00% 0.00% 0.009% 0.00% 0.00%
Aljabar Linier dan

12| Matriks 8 2| 0.0099 0.009%4 5.26% 0.00% 10.00% 0.00% 0.00% 0.009%9 0.00% 0.00%

13|Basis Data 3 2| 0.0099 0.009%4 0.00% 0.00% 0.009%4 0.00% 5.56% 0.009%9 0.00% 3.13%
Praktikum
Pemrograman

14| Terstruktur 1 2| 0.009%9 0.009%4 0.00% 0.00% 0.009%4 0.00% 5.56% 0.009%9 0.00% 3.13%
Pemrograman

15| Berorientasi Objek 3 2| 0.0099 0.009%4 0.00% 0.00% 0.009%4 0.00% 5.56% 0.009%9 0.00% 3.13%

16| Kewijayakusumaan | 2 2| 12.50% 0.00%4 0.00% 0.00% 0.009%4 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00%
Rekayasa Perangka

17| Lunak 3 3] 0.009% 0.0099 0.009%4 4.76% 0.0099 10.00% 0.00% 0.00% 0.0099 3.13%

18| Sistem Operasi 8 3] 0.00% 0.0099 5.26% 0.00% 10.00% 0.009%4 0.00% 0.00% 0.009 0.00%

19| Matematika Diskrit 3 3] 0.00% 0.0099 5.26%4 0.00% 10.00% 0.009% 0.00% 0.00% 0.009%9 0.00%
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NO Mata Kuliah SK¢ Semester CPLO1 CPLO3 | CPL04| CPLO5 CPLO6| CPLO7| CPLO8 CPL0O9| CPL10

Analisis Algoritma

20| dan Kompleksitas 2 3] 0.00%4 0.009%9 5.269%4 4.76% 0.00% 0.009% 0.00% 0.00% 0.009%9 0.00%
Praktikum Algoritma

21|dan Struktur Data 1 3] 0.0099 0.009%4 0.00% 0.00% 0.009% 0.00% 5.56% 0.009% 0.00% 3.13%

22| Praktikum Basis Daff 1 3] 0.00%4 0.009%9 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 5.56% 0.00% 0.0099 3.13%
Praktikum
Pemrograman

23| Berorientasi Objek 1 3] 0.0099 0.009%4 0.00% 0.00% 0.009% 0.00% 5.56% 0.009% 0.00% 3.13%
Pemrograman
Berbasis Platform

24| Web 2 3] 0.00% 0.009%9 0.009%4 4.76% 0.00% 0.009% 0.00% 0.00% 0.0099 3.13%

25| Basis Data Lanjut 3 3] 0.0099 0.009%4 0.00%4 4.76% 0.0099 0.00% 0.009% 7.69%9 0.00% 3.13%
Teori Bahasa &

26| Automata S 3] 0.00%4 0.009%9 5.26%4 0.00% 10.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.009%9 0.00%
Jaringan Komputer

27|Dan Komunikasi Dal 3 4| 0.00%4 0.009%9 5.269%4 4.76% 0.00%9 0.009% 0.00% 0.00% 0.0099 0.00%

28| Kecerdasan Buatan| 3 4] 0.00%4 0.009%9 5.26%4 0.00% 0.00% 0.009% 0.00% 7.69% 0.0099 3.13%
Pengolahan Citra

29| Digital 3 4| 0.009%4 0.009%9 0.009%4 4.76% 0.009%9 10.00% 0.00% 0.00% 25.00% 0.00%
Pemrograman

30| Mobile 2 4| 0.00%4 0.0099 0.00%4 0.00% 0.00% 0.009% 5.56% 0.00% 0.0099 3.13%
Pemrograman dan

31| Komputasi Numerik| 3 4| 0.009% 0.0099 5.26%4 0.00% 0.009%9 0.009%4 0.00% 7.69% 0.0099 0.00%

32| Big Data 8 4| 0.00%4 0.0099 0.009%4 4.76% 0.009%9 0.009% 0.00% 7.69% 0.009 3.13%
Praktikum Basis Daf|

33| Lanjut 1 4| 0.009% 0.0099 0.009%4 0.00% 0.009%9 0.0094 5.56% 0.00% 0.0099 3.13%
Praktikum
Pemrograman
Berbasis Platform

34|Web 1 4] 0.00%4 0.009%9 0.00% 0.00% 0.00% 0.009% 5.56% 0.00% 0.0099 3.13%
Manajemen Proyek

35| TI 3 5[ 0.0099 0.009%4 0.00% 4.76% 0.0094 10.00% 0.00% 0.009% 0.00% 3.13%
Analisis dan Desain

36| PL 8 5[ 0.0099 0.00% 0.00% 4.76% 0.0094 0.00% 5.56% 0.009%9 0.00% 3.13%
Pemrograman

37| Grafika 2 5[ 0.0094 0.009%4 0.00% 4.76% 0.0094 10.009% 0.009% 0.009%9 25.009%4 0.00%

38| Riset Operasional 5[ 0.0099 0.009%4 5.26% 4.76% 0.0094 0.00% 0.00% 0.009%9 0.00% 0.00%
Keamanan Data dar]

39| Informasi 2 5[ 0.0094 0.009%4 0.00% 4.76% 0.0094 0.00% 0.009% 7.69%9 0.00% 3.13%

40| Machine Learning 3 5[ 0.0099 0.009%4 5.26% 0.00% 0.009%4 0.00% 0.00% 7.69% 0.00% 3.13%

41| Internet of Things 2 5[ 0.0099 0.009%4 0.00% 0.00% 0.009%4 0.00% 5.56% 7.69% 25.00% 0.00%

42| Praktikum Mobile 1 5[ 0.0099 0.009% 0.00% 0.00% 0.009%4 0.00% 5.56% 0.009%9 0.00% 3.13%

43| Praktikum Jaringan | 1 5[ 0.009%9 0.009%4 0.00% 0.00% 0.009%4 0.00% 5.56% 0.009%9 0.00% 3.13%

44| Praktikum Big Data | 1 5[ 0.009%9 0.009%4 0.00% 0.00% 10.00% 0.00% 5.56% 0.00% 0.00% 0.00%
Tata Tulis llmiah
(Metodologi

45| Penelitian) 2 5[ 0.0099 12.509% 5.26% 0.00% 0.009%4 0.00% 0.00% 0.009% 0.00% 0.00%
Proyek Perangkat

46| Lunak S 6 0.00%9 0.009%4 0.00% 4.76% 0.009% 10.00% 0.00% 0.00% 0.00% 3.13%
Komputasi Paralel

47| dan Terdistribusi 2 6 0.0099 0.009%4 5.26% 0.00% 0.009%4 0.00% 0.00% 7.69% 0.00% 0.00%

48| Cloud Computing 2 6 0.0099 0.009% 0.00% 4.76% 0.009%4 0.00% 0.00% 7.69% 0.00% 3.13%
Praktikum Keamana|

49| Data dan Informasi 1 6( 0.0099 0.009%4 0.00% 0.00% 0.0099 0.00% 5.56% 0.009%9 0.00% 3.13%
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NO Mata Kuliah SK¢ Semestet CPLO3 | CPL04| CPLO5 CPLO6| CPLO7| CPLO8 CPL0O9| CPL10

Praktikum

Pemrograman
50| Grafika 1 6| 0.009¢ 0.00%9 0.00% 0.00% 0.009%q 0.00% 5.56% 0.0094 0.009% 3.13%
51| Praktikum loT 6| 0.009¢ 0.009%9 0.009%9 0.00% 0.009q 0.009% 5.56% 0.0094 0.009 3.13%

Kerja Praktek /
52| Magang 2 6| 0.009d 12.509%9 0.00%9 0.00% 10.009% 0.00% 0.00% 0.0094 0.00% 3.13%
53| Bahasa Indonesia 2 6| 12.509 12.5094 0.009%4 0.00% 0.009% 0.009% 0.00% 0.009%4 0.0099 0.00%
54| MK Pilihan 3 6| 0.009¢ 0.00%9 0.009%9 4.76% 0.009q 10.00% 0.00% 0.0094 0.009 3.13%
55 MK Pilihan 3 6| 0.009¢ 0.00% 0.009%9 4.76% 0.009% 10.00% 0.00% 0.009% 0.00% 3.13%
56| Proposal Tugas Akhl 2 7| 0.0094 12.5099 5.269%9 0.00% 0.009q 0.00% 0.00% 0.009%4 0.009% 0.00%
57| Etika & Profesi 2 7| 12.50% 12.509% 0.009%9 0.00% 0.009% 0.00% 0.00% 0.009%4 0.00% 0.00%
58| Technopreneurship| 2 7| 0.009d 12.509%0 0.009%9 0.00% 0.009% 10.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00%
59| English Proficiency 2 7| 0.0094 12.509 0.009%9 0.00% 0.009 0.00% 0.00% 0.009%4 0.009% 0.00%
60| KKN 2 7| 12.509% 12.509%0 0.00% 0.00% 0.009% 0.00% 0.00% 0.009%4 0.00% 0.00%

Wawasan
61| Lingkungan 2 7| 12.509% 0.00%9 0.009%9 0.00% 0.009% 0.00% 0.00% 0.009%4 0.009% 0.00%
62| MK Pilihan 3 7| 0.009¢ 0.00%9 0.009%9 4.76% 0.009 10.00% 0.00% 0.009%4 0.00% 3.13%
63| MK Pilihan 3 7| 0.009¢ 0.00%9 0.0099 4.76% 0.009 10.00% 0.00% 0.009% 0.009%9 3.13%
64| Tugas Akhir 4 8| 0.009%4 0.009% 0.00% 4.76% 0.0094 0.00%4 0.00% 0.00% 0.009%q 3.13%

100.0094 100.00% 100.00%4 100.00% 100.00%¢ 100.00% 100.00% 100.00%4 100.00%¢ 100.00%

Ber daslTarbBHM er | i hat bahwa seluruh CPL memperol

100%, yang menunjukkan bahwa tidak terdapat C
CPLO1 dan CPLO2 didukung terutama ol eh mata

komuni kastj apenemagang, dan pengabdian kepada
memper ol eh kontri busi domi nan dari mata kul i :
Al goritma Pemrograman, Al goritma dan Struktuil
Jamgan Komputer, dan Kecerdasan Buatan. Semen
kontri busi yang kuat dari mata kuliah rekayas
Il nternet of Things, cloud comput i nugg,asbiagk hd at
Di stri busi tersebut menunj ukkan bahwa Kkuri ku
mendukung pencapaian seluruh CPL mel al ui k omb
dan pengal aman | apangan.

8. Hubungan CPL dengan CPMK
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8. 7TMatri k Hubungan CPL dengan CPMK

Dalam pendek-Based OEdecoamei on ( OBE) , penguku
Pembel ajaran Lulusan (CPL) dilakukan mel al ui
atau Capaian Pembel ajaran Mata Kuliah @€BMK).

atau | ebih CPL sesuai dengan karakteristik Kk
dilakukan pemetaan antara mata kuliah, CPMK,
memper ol eh dukungan yang me madai duain pdragpsaet s

pembel aj aran dan asessmeemerptaid ad isted b8ghlpk kmeart ap &kdid

Tab8lllIHubungan CPL dengan CPMK

NO Kode Mata Kuliah SKS Semester  CPLO1 CPLO2 CPLO3 CPLO4 CPLO5 CPLO6 CPLO7 CPLO8 CPLO9 CPL10
1 | FA- | Algoritma 3 . CPMK10:1 CPMK10:1 CPMK1012
101 | Pemrograman CPMK1013 CPMK1012 CPMK1013
IFA- Pemrograman CPMK1021
2 |102 | Terstruktur 2 1 CPMK1023 ClAYIEES Gl
FA- ggmiggé CPMK1031 CPMK1032
3 |03 | Xalkulus 3 1 CPMK1033 CPMK1032 CPMK1033
CPMK1034 CPMK1034 CPMK1034
4 |IFA- | statistika Dan 2 q CPMK1042 CPMK1041
104 | Probabilistik CPMK1043 CPMK1042
CPMK1051 CPMK1051
s [FA | vanaiemen nformasi 3 1 CPMK1052 CPMK1052
105 d ! CPMK1053 CPMK1053
CPMK1054 CPMK1054
UNO- CPMK102U1
D || agr || AmEE 2 1| cpmkio2u2
UNO- ' CPMK201U1
7 201 Pancasila 2 1 CPMK201U2
UNO- CPMK202U1
8 202 Kewarganegaraan 2 1 CPMK202U2
IFA- HumanComputer CPMK201-2 CPMK201-1
9 1201 | interaction 2 2 CPMK2013 CPMK2012
eractio - CPMK2013
10 | IFA- | Algoritma Dan 3 2 CPMK2021 | CPMK2022 CPMK2021
202 | Struktur Data CPMK2023 | CPMK2023 CPMK2022
11 IFA- | Organisasi dan 3 > CPMK2032 CPMK2031
203 Avrsitektur Komputer CPMK2033 CPMK2032
CPMK2041 CPMK2041
12 | IFA- | Aljabar Linier Dan 9 2 CPMK2042 CPMK2042
204 | Matrik CPMK2043 CPMK2043
CPMK2044 CPMK2044
IFA- ) CPMK2051 CPMK2052
13|25 | BasisData 3 2 CPMK2052 CPMK2053
Praktikum
14 '2':[;;' Pemrograman 1 2 gﬁmgggé CPMK2062
Terstruktur
CPMK207-1 CPMK207:3
15 | | R ek | 3 2 CPMK2072 CPMK207:4
erorientasi Obje’ CPMK207-4 CPMK207-5
CPMK902U-
UNO- o 01
16 [ gop | Kewijayakusumaan 2 2 CPMK902U-
02
17 | FA- | Rekayasa Perangkat | 4 3 CPMK30L1 CPMK30L1 CPMK3012
301 | Lunak CPMK3013 CPMK3012 CPMK3013
A CPMK3021 CPMK3023
18 | 30, | Sistem Operasi 3 3 CPMK3022 CPMK3024
CPMK3025 CPMK3025
CPMK3031 CPMK3031
IFA- L CPMK3032 CPMK3032
19 303 Matematika Diskrit 3 3 CPMK3033 CPMK3033
CPMK3034 CPMK3034
20 IFA- | Analisis Algoritma > 3 CPMK3041 CPMK3042
304 | Dan Kompleksitas CPMK3042 | CPMK3043
21 IFA- | Praktikum Algoritma 1 3 CPMK3051 CPMK3052
305 | Dan Struktur Data CPMK3053 CPMK3053
IFA- ' ) CPMK3061
22 306 Praktikum Basis Data] 1 3 CPMK3062 CPMK3062
] CPMK3071
Praktikum
IFA- CPMK307:2 CPMK307:4
23|37 |Lemeograman |t 3 CPMK307:3 CPMK3075
) CPMK3074
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Mata Kuliah SKS Semester CPLO1 CPLO2 CPLO3 CPLO4 CPLO5 CPLO6 CPLO7 CPLO8 CPL0O9 CPL10

Pemrograman
IFA- 2 CPMK3082
24 308 Berbasis Platform 2 3 CPMK3081 CPMK3083
Web
IFA- . CPMK3091 CPMK3092 CPMK3093
25309 |BasisDatalanut | 3 3 CPMK3093 CPMK3094 CPMK3094
26 IFA- | Teori Bahasa Dan 3 3 CPMK3102 CPMK3101
310 | Automata CPMK3103 CPMK3102
IFA- | Jaringan Komputer
27 401 Dan Komunikasi Data 3 4 CPMK401-1 CPMK401-2
IFA. CPMK4021 CPMK4022
28 402- Kecerdasan Buatan 3 4 CPMK4022 CPMK4023 CPMK4024
CPMK4023 CPMK4024
29 IFA- | Pengolahan Citra 3 4 ggmijgg; CPMK4033 CPMK4033
403 Digital CPMK4034 CPMK4034 CPMK4034
CPMK4041
~ Pemrograman CPMK4042
30 I Berbasis Platform 2 4 CPMK4041 CPMK4043 GrALLele GrAULEI
404 Mobile CPMK4044 CPMK4044 CPMK4043
CPMK4044
31 IFA- Pemrograman Dan 3 4 CPMK4051 CPMK4052
405 Komputasi Numerik CPMK4052 CPMK4053
IFA- p CPMK406-1 CPMK4062
| g || HEEE e 4 CPMK4063 CPMK4063 Gt
. . CPMK407-1
ag |lFA- | Praktium Basis Datgl -y 4 CPMK407:2 CPMK407:3
) CPMK407:3
Praktikum
IFA- | Pemrograman
34 408 Berbasis Platform i 4 CPMK4081 CPMK4082
Web
IFA- | Manajemen Proyek CPMK501-2
351501 | Teknologi Informasi | 3 5 CPMK501:3 CPMK501:3 CPMK50%1
IFA- | Analisis dan Desain CPMK5021 CPMK5022
£ 502 Perangkat Lunak 9 9 CPMK5022 CPMK5023 IS
CPMK5032
37 ,'SFOAS' Pemrograman Grafikq 2 5 gimggﬁ CPMK5033 CPMK5034
CPMK5034
IFA- q A CPMK5041 CPMK5042
gy || FEsiCparsmE | 2 3 CPMK5042 | CPMK5043
IFA- | Keamanan Data dan
39 505 Informasi 2 5 CPMK5051 CPMK5052 CPMK5053
IFA- n A CPMK506-1 CPMK5062
40 506 Machine Learning 3 5 CPMK5062 CPMK5063 CPMK5064
IFA- . CPMK507-2 CPMK507-1
41 507 Internet of Things 2 5 CPMK5073 CPMK507-3 CPMK507.02
Praktikum
42 IFA- | Pemrograman 1 5 CPMK5081 CPMK5081
508 | Berbasis Platform CPMK5082 CPMK5082
Mobile
Praktikum Jaringan CPMK5092
43 ";g' Komputer Dan 1 5 ggmgggi CPMK5093
Komunikasi Data CPMK5094
IFA- q CPMK5101 CPMK5101
44 510 Praktikum Big Data 1 5 CPMK5102 CPMK5102
Tata Tulis limiah CPMK511-1
45 |5F1A17 (Metodologi 2 5 gmgﬁ; CPMK511:2
Penelitian) - CPMK511-3
46 IFA- | Proyek Perangkat 3 6 CPMK601-2 CPMK601-2 CPMK601-1
601 Lunak CPMK601-3 CPMK601-3 CPMK601-3
47 IFA- | Komputasi Paralel da| 2 6 CPMK6021 CPMK6023
602 Terdistribusi CPMK6022 CPMK6024
IFA- 4 CPMK6032 CPMK603-1
48 603 Cloud Computing 2 6 CPMK6033 CPMK6033 CPMK6032
CPMK6041
49 IFA- | Praktikum Keamanan| 1 6 CPMK6042 CPMK6044
604 | Data Dan Informasi CPMK6043 CPMK6045
CPMK6044
. CPMK6051
50 '&fs‘ ﬁgﬁ:‘g”gman el 1 6 CPMK6052 CPMK6053
9 ] CPMK6053
IFA- | Praktikum Internet of CPMK6061
51 606 Things 1 6 CPMK6062 CPMK6062
|| ||REiHEEsy 2 6 CPMK607-1 CPMK607:2 CPMK607:3
607 Magang
UNO- : CPMK311U1
531311 Bahasa Indonesia 2 6 CPMK311U2
XXX - -
54 XXX MK-Pilihan 3 6 CPMKXXX CPMKYYY CPMKZZZ
XXX - -
55 XXX MK-Pilihan 3 6 CPMKXXX CPMKYYY CPMKZZZ
IFA- g CPMK70%1 CPMK701-2
56 701 Proposal Tugas Akhirf 2 7 CPMK70L3 CPMK70L3
IFA- " . CPMK7021 | CPMK7022
57 702 Etika dan Profesi 2 7 CPMK7022 | CPMK7023
IFA- q CPMK7481 CPMK7481
58 703 Technopreneurship 2 7 CPMK7482 CPMK7482
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Mata Kuliah SKS Semester CPLO1 CPLO2 CPLO3 CPLO4 CPLO5 CPLO6 CPLO7 CPLO8 CPL0O9 CPL10

IFA- | English Proficiency CPMK7041

59 (704 | For Toefl CPMK7042

UNO- KKN 2 7 CPMK613U1

601613 CPMK613U2

UNO- CPMK110U1
61 110 Wawasan Lingkungar| 2 7 CPMK110U2

62 | oo | MK-Piinan 3 7 CPMKXXX CPMKYYY CPMKZZZ

63 | 300%™ | MK-Pilinan 3 7 CPMKXXX CPMKYYY CPMKZZZ

IFA- .
64 801 Tugas Akhir 4 8

CPMK801-1 CPMK801-3
CPMK801-2 CPMK801-4

Berdasarkan matri ks pemetaan CPMK terhadap CF

dukungan dari ber bagai CPMK yang tersebar pac
CPLO2 terutama didukung ol eh mata kulainah pe
komuni kasi , dan pengabdian kepada masyarakat
dukungan domi nan dar i mata kuliah dasar dan
Pemr ogr aman, Al goritma dan Struktur Dant a, Si
Komputer, dan Kecerdasan Buatan. Sementara it
kuliah rekayasa perangkat Il unak, pengembangan

akhir yang menekankan kemampuan imbglngmaentsadiu,:

berbasis computing.

Pemetaan i ni menunj ukkan adanya keterkaita
CPMK sehingga proses asesmen dapat dil akukan ¢
ketercapaian CPL dapat dievaluasi dadialler hag:
i nstrumen asesmen pada setiap mata kuliah.

8. 7P2atramenuhan CPL

Peta pemenuhan CPL merupakan representasi

Lulusan (CPL), Capaian Pembel ajaran Mata Kul i
dal am k wreipkeultum di tTuanbj@lUlR k et padai di susun unt
bagai mana setiap CPL dibangun, diperkuat, dan
kuliah yang terstruktur sepanjang masa studi
Dal am pendekkha saend Omd wcwoantei on ( OBE), CPL ti da
kuliah tertentu, mel ai nkan mel al ui akumul asi
beberapa mata kuliah dan semester.p®©hehngauena

memasti kan bahwa setiap CPL memperoleh dukung

dal am kuri kul um.
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Peta pemenuhan CPL juga menunjukkan kesi nambu
hingga semester akhir. Pada semester awal , C

berfokus pada penguasaan konsep funtdament dlan

karakter mahasi swa. Pada semester menengah, (
|l nformati ka yang menekankan kemampuan anali si
sol usi computing. Sel anjutnya, melaaglauis emmatsd e k
integratif seperti proyek perangkat | unak, ma
akhir.

Mel al ui peta pemenuhan CPL, Program Studi
memi | i ki jalur pencapaian yang |jelas, ter doki
hingga mata kuliah yang mendukungnya. ®&®imet aa
kuri kul um, pengukuran ketercapaian CPL, penyu
serta pelaksanaan Continuous Quality I mprovem

Tab8ll2 Peta pemenuhan CPL

CPL CPMK Semestel Semestell Semestell Semestell Semesterl Semestel Semestel Semeste
1 2 3 4 5 6 7 8
CPL0O1|CPMK102U1, [UNO- UNO-902 UNO-311|IFA-702,
CPMK102U2, (102, UNO-
CPMK201U1, [UNO- 613,
CPMK201U2, |201, UNO-110
CPMK202U1, |UNO-202
CPMK202U-2,
CPMK902U01,
CPMK902U-02,
CPMK311U1,
CPMK311U2,
CPMK7021,
CPMK7022,
CPMK613U1,
CPMK613U-2,
CPMK110U1,
CPMK110U2
CPL0O2|CPMK5111, - - - - IFA-511 |IFA-607 |[IFA-701,
CPMK511-2, IFA-702,
CPMK6071, IFA-703,
CPMK7011, IFA-704
CPMK7013,
CPMK7022,
CPMK7023,
CPMK7481,
CPMK7482,
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CPL

CPMK

Semeste
1

Semeste
2

Semestel
3

Semestel
4

Semester
5

Semestel
6

Semeste
7

Semeste
8

CPMK7041,
CPMK7042

CPLO3

CPMK1011,
CPMK1013,
CPMK1021,
CPMK1023,
CPMK1031,
CPMK1032,
CPMK1033,
CPMK1034,
CPMK1042,
CPMK1043,
CPMK2021,
CPMK2023,
CPMK2032,
CPMK2033,
CPMK2041,
CPMK2042,
CPMK2043,
CPMK2044,
CPMK3021,
CPMK3022,
CPMK3025,
CPMK3031,
CPMK3032,
CPMK303-3,
CPMK3034,
CPMK3041,
CPMK3042,
CPMK31062,
CPMK3103,
CPMK4011,
CPMK4021,
CPMK4022,
CPMK4023,
CPMK4051,
CPMK4052,
CPMK5041,
CPMK5042,
CPMK5061,
CPMK5062,
CPMK6021,
CPMK6022

IFA-101,
IFA-102,
IFA-103,
IFA-104

IFA-202,
IFA-203,
IFA-204

IFA-302,
IFA-303,
IFA-304,
IFA-310

IFA-401,
IFA-402,
IFA-405

IFA-504,
IFA-506

IFA-602

CPLO4

CPMK1051,
CPMK1052,
CPMK1053,
CPMK1054,
CPMK2022,
CPMK2023,
CPMKS3011,
CPMK301:3,
CPMK3042,
CPMK3043,
CPMK3091,

IFA-105

IFA-202

IFA-301,
IFA-304,
IFA-309

IFA-401,
IFA-406

IFA-501,
IFA-502,
IFA-503,
IFA-504,
IFA-505

IFA-601,
IFA-603,
XXX -
XXX,
XXX -
XXX

IFA-701,
XXX -
XXX,
XXX -
XXX

IFA-801
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CPL

CPMK

Semeste
1

Semeste
2

Semestel
3

Semestel
4

Semester
5

Semestel
6

Semeste
7

Semeste
8

CPMK3093,
CPMK401:2,
CPMK4061,
CPMK4063,
CPMK501:3,
CPMK5021,
CPMK5022,
CPMK5031,
CPMK5032,
CPMK5042,
CPMK5043,
CPMK5051,
CPMK601-2,
CPMK601:3,
CPMK6032,
CPMK6033,
CPMK7012-2,
CPMK7013,
CPMKXXX,

CPMK801-1,
CPMK8012

CPLO5

CPMK1011,
CPMK1012-2,
CPMK1023,
CPMK1031,
CPMK1032,
CPMK1034,
CPMK1041,
CPMK1042,
CPMK2031,
CPMK2032,
CPMK2041,
CPMK2042,
CPMK2043,
CPMK2044,
CPMK3023,
CPMK3024,
CPMK3025,
CPMK3031,
CPMK3032,
CPMK3033,
CPMK3034,
CPMK3081,
CPMK3101,
CPMK310-2,
CPMK4031,
CPMK4032,
CPMK4034,
CPMK4041,
CPMK6072

IFA-101,
IFA-102,
IFA-103,
IFA-104

IFA-203,
IFA-204

IFA-302,
IFA-303,
IFA-308,
IFA-310

IFA-403,
IFA-404

IFA-607

CPLO6

CPMK2061,
CPMK2062,
CPMK301-1,
CPMK301:2,

IFA-206

IFA-301,
IFA-305

IFA-403

IFA-501,
IFA-503,
IFA-509,

IFA-510

XXX -
XXX,
XXX -

XXX

IFA-703,
XXX -
XXX,
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CPL

CPMK

Semeste
1

Semeste
2

Semestel

3

Semestel
4

Semester
5

Semestel
6

Semeste
7

Semeste
8

CPMK3051,
CPMK3053,
CPMK4033,
CPMK4034,
CPMK501-2,
CPMKS501:3,
CPMK5032,
CPMK5033,
CPMK5034,
CPMK5091,
CPMK5094,
CPMK5101,
CPMK5102,
CPMK7481,
CPMK7482,
CPMKYYY

XXX -
XXX

CPLO7

CPMK201:2,
CPMK201:3,
CPMK5022,
CPMK5023,
CPMK5072,
CPMK5073,
CPMKG601-2,
CPMK601-3

IFA-201

IFA-502,
IFA-507

IFA-601

CPLO8

CPMK101-2,
CPMK1013,
CPMK1022,
CPMK1032,
CPMK1033,
CPMK1034,
CPMK2021,
CPMK2022,
CPMK2051,
CPMK2052,
CPMK2062,
CPMK2071,
CPMK2072,
CPMK2074,
CPMK3052,
CPMK3053,
CPMK3061,
CPMK3062,
CPMKS307*1,
CPMK3072,
CPMK3073,
CPMK3074,
CPMK3092,
CPMK309-4,
CPMK4022,
CPMKA4023,
CPMK4024,
CPMK4042,
CPMK4043,
CPMK4044,

IFA-101,
IFA-102,
IFA-103

IFA-202,
IFA-205,
IFA-206,
IFA-207

IFA-305,
IFA-306,
IFA-307,
IFA-309

IFA-402,
IFA-404,
IFA-405,
IFA-406,
IFA-407,
IFA-408

IFA-505,
IFA-506,
IFA-507,
IFA-508,
IFA-509,
IFA-510

IFA-602,
IFA-603,
IFA-604,
IFA-605,
IFA-606
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CPL

CPMK

Semeste
1

Semeste
2

Semestel
3

Semestel
4

Semester
5

Semestel
6

Semeste
7

Semeste
8

CPMK4052,
CPMK4053,
CPMK4062,
CPMK4063,
CPMK4071,
CPMK4072,
CPMKA4073,
CPMK4081,
CPMK5052,
CPMK5062,
CPMK5063,
CPMK5073,
CPMK5081,
CPMK5082,
CPMK5092,
CPMK5093,
CPMK5094,
CPMK5101,
CPMK5102,
CPMK6023,
CPMK6024,
CPMKG6033,
CPMK6041,
CPMK604-2,
CPMK6043,
CPMKG6044,
CPMK6051,
CPMK6052,
CPMK6053,
CPMK6061,
CPMK6062

CPLO9

CPMK2011,
CPMK201-2,
CPMK201:3,
CPMK4033,
CPMK4034,
CPMK4042,
CPMK4044,
CPMK5034

IFA-201

IFA-403,
IFA-404

IFA-503

CPL10

CPMK1051,
CPMK1052,
CPMK1053,
CPMK1054,
CPMK2052,
CPMK2053,
CPMK2073,
CPMK2074,
CPMK2075,
CPMK301-2,
CPMK3013,
CPMK3062,
CPMKS3074,
CPMK3075,
CPMK3082,

IFA-105

IFA-205,
IFA-207

IFA-301,
IFA-306,
IFA-307,
IFA-308,
IFA-309

IFA-402,
IFA-404,
IFA-406,
IFA-407,
IFA-408

IFA-501,
IFA-502,
IFA-505,
IFA-506,
IFA-507,
IFA-508

IFA-601,
IFA-603,
IFA-604,
IFA-605,
IFA-606,
IFA-607

XXX -
XXX,
XXX -
XXX

IFA-801
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CPL CPMK Semestel Semestell Semestell Semestel Semestel Semestell Semestel Semeste
1 2 3 4 5 6 7 8

CPMK3083,
CPMK3093,
CPMK3094,
CPMK4024,
CPMK4041,
CPMK4042,
CPMK4043,
CPMK4044,
CPMK4064,
CPMKA4073,
CPMK4082,
CPMK5011,
CPMK5023,
CPMK5053,
CPMK5064,
CPMK5071,
CPMK50702,
CPMK5081,
CPMK5082,
CPMK601-1,
CPMK601:3,
CPMKG6031,
CPMK6032,
CPMK604-4,
CPMK6045,
CPMKG6053,
CPMK6062,
CPMK6073,
CPMKZZZ,
CPMKB801:3,
CPMK801:4

Berdasiambddldzner | i hat bahwa seluruh CPL memper ol ¢
yang tersebar pada berbagai mata kuliah dan s
si kap, etika, tanggung jawab sosial, komuni ka
mdaa kuliah pengembangan kepribadian, kewargan
prakti k, KKN, dan kegiatan akademi k | ainnya vy
akhir.

CPLO3, CPLOA4, dan CPLO5 memperoleh dukunga

i nti bi dang I nformatika sepert.i Al goritma Pe]
Statistika dan Probabilistik, Algoritinmnakrdan S
Jaringan Komputer, Kecerdasan Buatan, dan ber
menunj ukkan bahwa kemampuan anal i si s, pengua

masal ah di kembangkan secara bertehagesepamk se
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CPLOG6, CPLOT7, CPLOS, CPLOY9, dan CPL10 ya
i mpl ementasi, rekayasa perangkat l unak, penge
solusi computing, dan profesionalisme dalam p

kul i ah prakti k, prakti kum, proyek, dan penge

Perangkat Lunak, Anal i sis dan Desain Perangk:
Computing, I nternet of Things, Proyekudgeaes ang
Akhir.

Sebaran CPMK pada berbagai semester menunj
secara berjenjang (progressive |l earning), seh
yang sistematis mul ai dar i penguasaamgigampet
i ntegrasi kompetensi pada tingkat profesional

pencapaian yang jelas dan berkesinambungan se:
OQut cBmeed Education (OBE).

Hasi | pemetaan i ni menunj ukkan bahwa tidak
di dukung ol eh mata kuliah tertentu. Seluruh

yang relevan dan tersebar secara pruap&rudiuam a

Program Studi I nformati ka Universitas Wi jaya
keterlacakan (traceability), keterukuran ( meze
pencapaian capaian pembel ajaran | ulusan.

8. 8Evaluasi Ketercapaian CPL

Ketercapaian CPL dievaluasi secara berkala me
1. Asesmen CPMK pada setiap mata kuliah.

2. Eval uasi prakti kum dan proyek.

3.Eval uasi Kerja Prakti k/ Magang.

4 Eval uasi Proposal Tugas Akhir.

5.Evaluasi Tugas Akhir.

6. Tracer Study Al umni

7.Sur vei Pengguna Lul usan.

8. Monitoring dan Eval uasi Kuri kulum mel al ui si
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Peta kurikulum dan matri ks CPL menunjukkan b
Program Studi I nformati ka Universitas Wi jaya k
untuk mendukung pencapai an CHBds e dMeH dBEE)t ,i penn d
ketercapaian kompetensi |l ulusan dapat dipant a:

sebagai bagian dari sistem penjaminan mutu ak
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BAB 91 MPLEMENTASI PEMBELAJARAN DAN M

| mpl ement asi kuri kulum Program Studi I nf orm
dil aksanakan ber da®BBarslkan Eglinicmgimpn OftOB&me yang
pencapai an Profil Lul usan (PL) dan Capaian f
pembel aj ar an di rancang unt uk menghasil kan I
kemampuan pengembangan sol usi berbasis compul
kritis, serta kemampuan berkontribusi dalam t

Pel aksanaan pembel ajaranCemengrned padanipmg né

menempat kan mahasi swa sebagai pusat proses pe
berperan aktif dal am me mbangun pengetahuan
menyelkeasa per masal ahan mel al ui berbagai aktivi
| mpl ement asi Kuri kulum juga mengintegrasikan
( MBKM) sebagai sarana untuk memperluas penga
pembel aj aran di | uar program studi maupun di

9. U mpl ement asSiasuWt Eadme ati on ( OBE)
Penerapan OBE dalam Kuri kulum Program Studi I
Prof il Lulusan (PL).

1.Perumusa

.Perumusan Capaian Pembel ajaran Lulusan (CPL)
n
u

5

.Penyusu n bahan kajian.

10Conti nu S Quality I mprovement (CQIl).

2
3 a
4 Pembentukan mata kuliah.
5.Penyusunan Capaian Pembel ajaran Mata Kuliah
6.Penyusunan Rencana Pembel ajaran Semester (RF
7.Pel aksanaan pembel aj ar an.
8. Asesmen ketercapaian CPMK.
9. Pengukuran ketercapaian CPL.
u
e

0
Mel al ui mekani sme tersebut, setiap mata kul |

pencapaian CPL.

9. Pendekatan Pembel aj ar an
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Pendekatan pembelajaran yang diterapkan meliputi:

1.OutcBmeed Educ:®embel @PBRExAN berorientasi pada
harus dicapai mahasi swa.
2.St udCeemtt er ed LeMamasnigswa&Crhegnj adi pusat proses
dosen berperan sebagai fasilitator, motivato
9. Model Pembel aj ar an

Mo d e | pembel aj aran yang digunakan disesuali
ingin dicapai
9. 3PLobBamed Learning (PBL)

Digunakan untuk mengembangkan kemampuan ana
riMatsa kajfjyiahnhg domi nan menggunakan PBL:

Al goritma P

emr ogr aman

Al goritma dan Struktur Dat a
.Kal kul us
.Statistika dan Probabilistik
ka Diskrit
Analisis Algoritma dan Kompl eksitas

.Organi sasi

dan

Arsitektur Komputer

.Si stem Operasi

k
1
2
3
4
5.Mat emat i
6
7
8
9
1
1

.Jaringan Komputer

ORi set Operasi onal

lIKecerdasan Buatan

l12Machine Learning

13Bi g Dat a

l4Komput asi Par al el dan Terdistribusi
Juml ah mata kuliah: 14 mata kuliah.
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9. 3PRojBeacsted Learning (PjBL)

Digunakan untuk mengembangkan kemampuan d
eval uasi sol usi b e r Nbaatsa s kvt ljeyikdmhogl odyo miinnafno r mearsg g
Pj BL:

1. Pemrograman Terstruktur
.Pemrograman Berorientasi Obj ek
.Basis Dat a

.Basis Data Lanjut

.Rekayasa Perangkat Lunak

.Anal i sis dan Desain Perangkat Lunak

.Pemrograman Berbasis Platform Web

o N oo o0~ WO

.Pemr ograman Mobil e

9. Pengol ahan Citra Digital
10Phemr ograman Grafi ka
11CIl oud Computing

l2l.nt ernet of Things
13Proyek Perangkat Lunak

Seluruh mata kuliah prakti kum:

1. Prakti kum Pemrograman Terstruktur
2.Prakti kum Al goritma dan Struktur Dat a
3.Prakti kum Basis Data

4 Prakti kum Pemrograman Berorientasi Objek
5.Prakti kum Basis Data Lanjut

6.Prakti kum Pemrograman Berbasis Platform Web
7.Prakti kum Mobil e

8.Praktikum Jaringan

9.Prakti kum Big Dat a

10Phrakti kum Keamanan Data dan I nfor masi
11Prakti kum Pemrograman Grafika
12Praktikum |1 oT

Juml ah mata kuliah: 25 mata kuliah.
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Pada Program Studi |l nformati ka Universitas Wi
Based Learning (PjBL) metnha akuwlii gpho nayaagksyty dneemel li a
atkBlanaj emen Proyek Tekndlathgioykekf PemasnigkaMPTun
Kedua mata kuliah tersebut dirancang sebagai
mahasi swa psaednae ssteente ssteelrel umny a.

Mat a kul i ah Manaj emen Pr doyee kf uimg k nolsoeghiagh

perencanaan dan pengel ol aan proyek, di man a
kebutuhan, perencanaan ruang | ingkup proyek,
analisis risiko, serta pienigreflod masni .kuMeli dlawsi
mahasi swa dil ati h dpnrtiunks i npe nnear naapj keanrme np rpi rnosyi epk d
sol usi berbasis teknol ogi i nf or masi

Sel anjMattnay akul i ah ProyekbeRPdmuamgeghk ats elblargak r
capstone ut ama yang mengintegrasikan kemampt
pen
un

guj i an, dokumentasi , dan evaluasi sol usi b

—

uk menyel esai kan pegembBahgaanpaeyangkeme!| Blnoi
kebutuhan pengguna dan organi sasi
Sebagai mata kuliah capstone, MPTI dan PPL

Pembel ajaran Lulusan (CPL), khususnya CPLO4,
kedua mata kuliah tersebut mahasi swa dilhar apk
dal am mer ancang, mengembangkan, mengi mpl eme
transformasi digital secara terukur, kol abora

Penerapan capstone project juga -Bhénda2alesng

Century Skills), sepert:. kemampuan berpikir ki
komuni kasi profesional, kepemi mpi nearnh a skirse ad a tv
Dengan demi kian, mata kuliah capstone menjadi
dengan kebutuhan dunia kerja dan industri
9. 3.Qaplst oncet Pr oj e

Mata ku-bDah MBRAj emen Proyek Teknol ogi | nf o
kuliah Capstone Project I yang berfungsi sel
di perol eh mahasi-ssevaespada sebmésimary a. Mat a K L
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kemampuan mahasi swa dalam mel akukan perencan
eval uasi proyek teknol ogi i nformasi secara si

Sebagai mata kuliah capstone tahap pert ameé
berbagai mata kuliah inti yang membent uk kema
pengel ol aan sumber daya, serta penyulsudanmni do
beberapa kel ompok kompetensi yang saling mele

Kel ompok manaj e medn pdeamn |locerhg admairssasmat a kul i ah
(I AM5) yang memberi kan pemahaman mengenai pro
tata kelola informasi, serta pengel ol aan sumt
dal am memahamg arkiond ik sdan ruang | ingkup proyel

Kel ompok anal i si s dkiepbeurtoulheahn dpaernig-Graamtaa t lew | i
I nterac20bdbph Y&RH membekali mahasi swa dengan k
kebutuhan pengguna, analisis pengal aman pengg
serta evaluasi mpestadndii tiynisi mé manu k Krog proses p
yang berorientasi pada pengguna.

Kel ompok pengel ol aadn pdeartoa edha nd airnif onrantaas ik ul i
205) dan Basi s-3Dafa Keadnyat mgtt &Akul i ah terseb
mahasi swa dal am memahami kebutuhan dat a, mer a
data, serta mempeanma nmebm ndgekm nk uaaslpietka sk dat a dal &

Kel ompok rekayasa dadi perahef@angdani smat amk
Perangkat -3l0unakda(n FAAnal i si s dan -DE&3)a.i nKdcmrp atng!

yang diperoleh meliputd.i penerapan Software De:
perangkat l unak, amemandalnanrsiidgtekmur pesrol usi ,
Kompetensi I ni menj adi fondasi ut ama dal am

pengembangan proyek.

Kel ompok infrastrdkperodeh deknomaga kulia
dan Komuni ka4sOil)Daytaan g( InFeAmb er i kan pemahaman me
protokol komuni kasi, keamanan jaringan, dan Kk

i mpl ementasi proyek.
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Sel
( Met od
dat a,
dapat
Seb
ber kon
kode e
teknol
setel a
kar akt
I nt
di mi | i
menyus
poyek,
menyus
archit
Lua
Breakd

aias pietku, met oddl pgr kuami embl al ui mat a kul
ol ogi -Pehelyangnmemb&Ral i mahasi swa deng¢
analisis dat a, penyusunan proposal, ser
di pertbanggeuagpawahbkemik.

agai penguat an matod ekiudmalhi sktei7kla2 ) dan
tribusi dalam membentuk kesadaran eti ka.
tik profesi, serta pemahaman terhadap a
0gi i nfoamasni Mat ai kKat pendukung (opti
h mahasi swa menempuh MPTI , namun Kkompe-
er profesional <calon | ulusan.

egrasi sel uruh kompetensi tersebut me n
K i mahasi swa dalam mata kuliah MPTI, vya
un ruang |l ingkup proyek, me mbuat Wor k B
mel akukan manajemen risiko, mengel ol a
un rencana kwualitas, serta mengheavseill kar

ecture).
ran utama mata kuliah MP T I mel i puti P
own Structure (WBS), Jadwal Proyek (Gan

dan Desain Solusi Sistem Tingkat Tingamp yang

i mpl ement asi beri kutnya.
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INTEGRASI MATA KULIAH PADA
IFA-501 MANAJEMEN PROYEK TEKNOLOGI INFORMASI

(CAPSTONE PROJECT 1I)

Mata kuliah IFA-501 Manajemen Proyek Teknologi Informasi merupakan mata kuliah capstone tahap perencanaan dan pengelolaan proyek TI.
| Mata kuliah ini mengintegrasikan kompetensi yang diperoleh mahasiswa dari berbagai mata kuliah sebelumnya.

- ~ IFA-105
IIII MANAJEMEN INFORMASI
smmmm. =+ Pemahaman organisasi dan proses bisnis

+ Kebutuhan informasi organisasi
« Tata kelola informasi
+ Manajemen sumber daya informasi

IFA-201
[] HUMAN-COMPUTER INTERACTION
@ . Analisis kebutuhan pengguna
+ User experience (UX)
« Perancangan antarmuka
+ Usability dan aksesibilitas

IFA-205
BASIS DATA
+ Konsep basis data
+ Perancangan database
Normalisasi data
SQL dasar

— IFA-5T1
— TATA TULIS ILMIAH

(METODOLOGI PENELITIAN)
+ Metode penelitian
« Teknik pengumpulan dan analisis data

- Penyusunan laporan penelitian

c®

SUMBER KOMPETENSI
(MATA KULIAH TERINTEGRASI)

IFA-501

MANAJEMEN PROYEK

(CAPSTONE I)

KOMPETENSI UTAMA YANG DIINTEGRASIKAN

el
TEKNOLOGI INFORMAS! S

IFA-301
REKAYASA PERANGKAT LUNAK

+ Konsep SDLC (Seftware Development Life Cycle)
+ Rekayasa kebutuhan perangkat lunak

« Analisis dan perancangan sistem

+ Dokumentasi perangkat lunak

IFA-302
ANALISIS DAN DESAIN
PERANGKAT LUNAK

« Analisis kebutuhan sistem
+ Perancangan model sistem

+ Perancangan basis data

+ Perancangan antarmuka dan proses

IFA-309
BASIS DATA LANJUT

+ Perancangan database kompleks
+ Optimasi dan tuning

+ Keamanan data

+ Data warehouse dan integrasi data

-401 |
JARINGAN KOMPUTER DAN
KOMUNIKAS! DATA

Arsitektur jaringan

« Protokal kemunikasi

+ Keamanan jaringan

+ Infrastruktur sistem |
/

+ Penulisan iimiah dan sitasi
Q| B | & A a%% ® 65

| Analisis | Ruanglingkup =~ WBS&  Mansjemen | Mansjemen Estimasi | Perencanasn Desain Solusi | 5 G
1 Kebutuh Froyek Penisdwalan i — Daya Biays Kualtan sistom | ofe:
8 + Tanggung jawab profesional
HASIL AKHIR MPTI g « tsu hukum dan sosial dalam TI
RN AN
|
| ProlectChrter | Proposal Proyek wes dadwal Prayek Risk Plan CostPlan Guality Plan  Desain Salus

(Gantt Chart) {Arsitektur Tingkat Tingo)

( PENCAPAIAN CPL YANG DIDUKUNG v
Kebutuh:

@ CPLO4 Mampu dan sk
organisasi serta merancang solusi berbasis Tl yang relevan.

@ CPLO6 Mamp: k Tl secara efektit, efisien,
dan
u

7§ cpLio Ma

KETERANGAN ALIRAN INTEGRAS|

PHLLLLL

Perspektif metodologi penel
Perspektif etika dan profesi (opsional)

Gamb9dr | ntegragpiadmatcapdst loib&h pr o]

k ul

me mber i

Program Studi
kontrib

Berdasar kan pemet aan kur i um
Surabaya, mata kuliah MPTI
CePeaédrti di tTab§RUEKLah4 pdaidcaa p a i

dent i fi

k an

dan mel al ui kem

dal

s ol

mer umuskan, dan

yang
eif etk i f ,
mengeval uasi
keberl
pada t

am mengi kasi, me nga
CPLOG6

en, d

usi teknologi informasi tepat

mengel ol a proyenast elsrclao @i efi si
di
aspek
yandg
9. 3.Qam@stonce Proj e
Mata ku-bDahPlFBAXek
yang berfungsi

unak. Mat a kul i

capai mel al ui kemampuan ranca

teknis, ekonomi, keamanan, dan an

ber&sadan dapat dii mplementasi kan

Perangkat Lunak (PPL) m e

Project (I sebagai tahap | mpl e

perangkat I ah 1ini menng] atde | awha h
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di perol eh mahasi swa sejak semester awal hing
berbasis computing yang memenuhi kebutuhan pe

Sebagai mata kuliah capstone, PPL menginte
mat a kulkieahompPakdadasar dan r ek &yanpaetpeirsan gk gpte
mata kuliah Al goritma Pemrograman, Al goritma
Objek, Rekayasa Perangkat Lunak, Analisis dan
dan Kompl eksitas. Mak al ikuma lahs itsewas edbean game mhe
kebut uhan, perancangan si stem, pemodel an pe
i mpl ement asi sol usi yang efektif dan efisien.

Padka®!| ompok data, dhkompatsessidadiaper ol eh dar.
Basis Data Lanjut, Praktikum Basis Data, dan
mendukung kemampuan mahasiswa dalam merancan
mel akukan optnanmasdatpae,nysmpaa mengi ntegrasika
di kembangkan.

Kel ompok pengembtaenrgdainr iapdtisksasmata kul i ah
Pl atform Web, Pemr ogr aman Berbasi s Pl atform
Pemrograman Berbasis Platform Web, dan Prakt.
Kel ompok i ni me mb er inkeannt a B € maanppluiakna s i mppl aed a b
pengembangan antarmuka pengguna, serta integr
pengguna.

Kel ompok teknol ogi ylaag) medn pdan &Kealeirdials an
Machine Learning, I nternet of Things, dan Pr a
pemanfaatan teknologi terkini unt uk menghasil
dat a.

Pada kel ompok i nfrastrkikmpat edan pli ptefr wrl ra |
Computer I nteraction, Jaringan Komputer dan K
dan Arsitektur Komputer. Kompetensi ini mendulk
pengguna, ar sitelkdtadra,sildtngrk,unkgoamu mipkasisi onal |,
yang diperlukan dalam i mpl ementasi perangkat

Selain itu, aspek keamanan dan kualitas pe
Keamanan Dat a dan I nf or masi . Kompetensi i ni
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informasi, perlindungan dat a, serta penguji a
terintegrasi dal am proses pengembangan proyek

Mel al ui i ntegrasi ber bagai kompetensi ters
tahapan pengembangan perangkat | unak mul ai da
sistem, pengel ol aan dat a, i ntegr gpsriesleanm@maesn e m,
proyek. Luaran utama mata kuliah i ni mel i puti
dokumentasi proyek yang | engkap, hasil penguji
presentasi dan demonsit rdasn peroldaikk ans ely & rad aesvaa
pengguna.

INTEGRASI MATA KULIAH PADA

IFA-601 PROYEK PERANGKAT LUNAK

(CAPSTONE PROJECT II)

Mata kuliah IFA-601 Proyek Perangkat Lunak merupakan capstone tahap implementasi dan evaluasi.
Mata kuliah ini mengintegrasikan kompetensi dari mata kuliah yang telah ditempuh pada semester sebelumnya
untuk menghasilkan solusi perangkat lunak yang berkualitas, teruji, dan sesuai kebutuhan pengguna.

1. DASAR & REKAYASA PERANGKAT LUNAK \

SUMBER KOMPETENS! 4. TEKNOLOGI LANJUTAN & ANALITIK

- IFA-101 Algoritma Pemrograman (MATA KULIAH TERINTEGRASI) « IFA-402 Kecerdasan Buatan
<[> | - 'FA-202 Algoritma dan Struktur Data + IFA-406 Big Data
« IFA-207 Pemrograman Berorientasi Objek \ / JIY - IFA-506 Machine Learning
()
1

» IFA-301 Rekayasa Perangkat Lunak | I « IFA-507 Internet of Things

= IFA-302 Analisis dan Desain Perangkat Lunak | « IFA-510 Praktikum Big Data
I FA 601 P 5 INFRASTRUKTUR & PLATFORM

+ IFA-304 Analisis Algoritma dan Kompleksitas J
X

2. DATA & BASIS DATA

- + IFA-205 Basis Data + IFA-201  Human-Computer Interaction
~ + IFA-309 Basis Data Lanjut PROYEK Q + IFA-401 Jaringan Komputer dan Komunikasi Data
P g - IFA-306  Praktikum Basis Data EEED - IFA-302  Sistem Operasi

+ IFA-407  Praktikum Basis Data Lanjut PERANGKAT LUNAK I . FA-203 Organisasi dan Arsitektur Komputer

(CAPSTONE PROJECT i) 2
3. PENGEMBANGAN APLIKASI . / \ KM ANANTEKURLITAS .

* IFA-308 Pemrograman Barbasis Platform Web « IFA-505 Keamanan Data dan Informasi
</3 * IFA-404 Pemrograman Berbasis Platform Mobile J + IFA-504 Praktikum Keamanan Data dan Informasi
+ IFA-503 Pemrograman Grafika (diintegrasikan dalam PPL)
+ IFA-408 Praktikum Web KOMPETENSI UTAMA YANG DIINTEGRASIKAN + Pengujian dan Quality Assurance
- IFA-508 Praktikum Mobile (diintegrasikan dalam PPL)
Q S 9 3
=" e E
</> = A -3
Analisis & Implementasi Pengeiolaan n leg Keamanan Pengujian & Kolaborasi & Dokumentasi& | -
H Perancangan Perangkat Lunak Data tem Sistem Evaluasi Manajemen Presentasi i KETERANGAN ALIRAN INTEGRASI
A, e, T . sk e o b intogras kompetensi dasar & rekayasa perangkat lunak
i N\ rasi i da sie do
HASIL AKHIR PPL PENCAPAIAN CPL YANG DIDUKUNG (| PR e A e

¢ = Intograsi kompatensi pengembangan apikasi
@ CPLO4  Mampu analisis han dan
solusi berbasis computing. == Integrasi kompetensi teknologi lanjutan & analitik
@ > > @ ;
-’ @ CPLO6 Mampu mengimplementasikan solusi berbasis = Integras kompetensi ifrastruktur & platiorm
Per: ngk Lunak  Dokumenta Hasil Penguii Deploy / si&  Evaluasi& computing yang tepat, efektif, dan efisien.

o e oo impamnes e | @ CPLI0  Mampu mengevahiasi solusi transformasi digital
secara terukur dan berkelanjutan,

| = integrasi kompetensi keamanan & kuskitas

Gamb9&r | ntegragpiadmaovaplprioakct 2

Berdasar kan pemet aan kuri kulum Program Studi
Surabaya, mata kul i ah-6Frloy erke nfbeerra nkgakna tk olLnut nrai kb u
pencapaian CPLO04, s€pPe0t6i, d ia MMuagj@ALKLkOE@ R L Qb d i c af
mel al ui kemampuan mahasi swa dalam menganal i si

merumuskan sol usi yang tepat. CPLO6 di wujudka
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sol usi berbasis computing secara mandiri, ber

mel al ui kemampuan mendesai n, mengi mpl ement as
computing yang memenuhi kebutuhan orngpeaniasdas.i
mata kuliah integratif yang berperan penting

sesuai pri-Bbses eod Okbid wcowatei on ( OBE) dan kebutuhan

9. 3C8sBeased Learning (CBL)

Digunakan untuk mengembangkan kemampuan an
dan penerapan konsepMptaa akveigirantzs adloarh anm nn ymeetnag.g
CBL:

1. Manajemen I nfor masi

2. Manajemen Proyek Teknol ogi |l nf or mas i
3.Keamanan Data dan I nfor masi

4 Eti ka dan Profesi

5. Technopreneurship

6 . Hum&mo mputer I nteraction

7. Wawasan Lingkungan

Juml ah mata kuliah: 7 mata kuliah.

9. 3RédsedBracslked Learning (RBL)
Digunakan wuntuk mengembangkan kemavapuwman pe¢
kul waijlyiabong domi nan menggunakan RBL:
1. Metodol ogi Penelitian
2.Proposal Tugas Akhir
3. Tugas Akhir

Juml ah mata kuli ah: 3 mata kuliah.

9. 3ESperienti al Learning (EL)

Digunakan untuk memberi kan pengal amanMaehaj ar
kul waijlyiabong domi nan menggunakan EL:

1. Kerja Praktik/ Magang

2 .KKN

Juml ah mata kuli ah: 2 mata kuliah.
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9. 4Proporsi Mo del Pembel ajaran dalam Kuri kul unm

Di stribusi model pembel aj ar Bab9%dlal am kuri kul um
Tabo%llPropor si Mo del Pembel aj ar an
Mo d el Pembel duml alPer se
ProjBaeactd Learninh5 39, 1Y%
ProbBaesned Learniflédg 21, 99
CaBaased Learni n(7 10, 9%
ReseBasbhd Learni3 4, 7%
Experienti al L e a2 3, 1%
Mata Kuliah Umunls3 20, 3 Y
Tot al 6 4 100 %
*Kategor.i I ni mencakup Agama, Pancasil a, Ke\
l ndonesi a, Engli sh Proficiency, dan mat a k u
menggunakan kombinasi diskusi,h6 -baskeldeke®iarncaoll
Di stribusi tersebut menunjukkan bahwa kuri

ol eh pembel ajaran berbasis proyek dan pemecal

bidang I nformatiKka.

9. Met ode Pembel ajar an

Dalam i mpl ementasinya, mo d el pembel ajar an t
pembel ajaran, antara | ain:
l1.Ceramah interaktif.

2.Di skusi kel ompok.

3.Studi kasus.

4 Demonstrasi

5.Si mul asi

6.Prakti kum | aboratori um.
7.Present asi

8.Seminar.

9.Penugasan individu.
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l10Phenugasan kel ompok.
11Tut or i al

12Coaching dan mentoring.
13P.eer assessment.
l14P.ort of ol i o.

9. 8Bentuk Pembel ajaran

Bentuk pembel ajaran yang digunakan mel i put.
1. Kuliah.

2.Responsi

3. Tutori al

4 .Seminar.

5.Prakti kum.

6.Prakti k | apangan.

7.Penelitian.

8.Proyek.

9. Pengabdian kepada masyarakat.
l10Magang.
11Tugas Akhir.

9. Rencana jPermbre |l emester (RPS)

Rencana Pembel ajaran Semester ( RPS) mer upa
yang disusun untuk setiap mata kuliah sebagai
satu semester. RPS menj adi i nstrumen umeama da
Based Education (OBE) karena menghubungkan Ca

Pembel ajaran Mata Kuliah (CPMK), strategi pem
secara terintegrasi

Pada Program Studi I nformati ka Universitas
memasti kan bahwa setiap mata kuliah memiliKki
pencapaian CPL serta mendukung Profil Lul usan
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9. 7Karakteristik RPS Berbasis OBE
RPS Program Studi I nformati ka di k-Bsmbadgkar
Education (OBE) dengan karakteristik sebagai

1.Berorientasi pada CPL dan Profil Lul usan.
2 . Memi | i ki CPMK yang terukur dan dapat dievalu
3.Menunjukkan keterkaitan yang jelas antara CF
4 Mengintegrasi kan bahan kajian dengan CPMK.
5.Memuat strategi pembel ajaran yang mendukung
6. Menggunakan asesmen Dbbearsbeads i ass sceaspsameannt )(.out c on
7.Menggunakan rubri k penilaian yang terukur da
8. Mendukung pelaksanaan Continuous Quality I mp
9. 7SR2ruktur RPS Program Studi I nformati ka

RPS yang digunakan di Program Studi Il nform
me muat k-@ompoeen sebagai beri kut :
a . |l denti tas Mata Kuliah
Mel i puti
1 .Nama mata kuliah
2.Kode mata kuliah
3.Rumpun mata Kkuliah
4 . Bobot SKS
5.Semester
6.Tanggal penyusunan
7.0torisasi penyusun, Ketua Program Studi, dan

b. CPL yang Dibebankan pada Mata Kuliah

Bagian ini menjelaskan CPL Progfemaaudconwytbaol,
Mata Kuliah Teori Bahasa dan Aut omatsaepemattia |
di tunj ukKkhad2l pada

c. Capaian Pembel ajaran Mata Kuliah (CPMK)
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CPMK merupakan turunan | angsung d&eti EPLCPMKGg
dirumuskan menggunakan kata kerja operasiona

di sertai informasi CPL yang didukung.

d. Matri ks Kontri busi CPMK terhadap CPL

RPS memuat bobot kontri busi setiap CPMK terha
antara mata kuliah dan CHPMelddpat nhituk kkrs sendar
dapat mel akukan perhitungan ketercapaian CPL
kul i ah.

e. Matri ks Penil ai an CPMK
Setiap CPMK dipetakan ke berbagai bent uk asesrt
Bobot penil aian ditetapkan wumatsu ki gma muwsnjrwkrnkean

pencapai an CPMK.

f. Deskripsi Mata Kuliah

Menj el askan rwuang | ingkup materi, kompetensi
terhadap bidang keil muan I nformati ka.

g . Bahan Kajian

Bahan kaj i an di susun berdasar kan bi dang pen
ACM/ I-EBEEComputing Curricula serta kebutuhan p

h . Referensi

Referensi terdiri atas:
1. Pustaka ut ama

2. Pustaka pendukung

yang relevan dengan perkembangan il mu penget a

i . Media dan Teknol ogi Pembel aj ar an
RP&8apat memuat media dan pekangdglogt Ipemdle,| aplaat
Management System (LMS), maupun perangkat p

pembel aj aran.

j - Mat a Kuliah Prasyarat
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Mata kuliah prasyarat ditetapkan untuk menj a

mahasi swa dalam mengi kut. mata kuliah | anjut a

k. Rencana Pembel ajaran Mingguan

Rencana pembel ajaran mingguan memuat:

1. Minggu ke

2.CPMK yang didukung

3.Kemampuan akhir tiap tahapan bel ajar
4. 1l ndi kator ketercapaian

5.Bentuk asesmen

6.Bentuk pembel ajaran

7.Metode pembel ajaran

8.Model pembel ajaran

9.Mat eri pembel aj ar an

10Bobot penil aian

Komponen tersebut menjadi dasar pelaksanaan p
| . l nstrumen dan Rubri k Penil aian

Setiap bentuk asesmen dilengkapi dengan:
l.lnstrumen penilaian

2.Rubri k analitik

3. Kriteria penilaian

4 Hubungan dengan CPMK

sehingga proses asesmen dapat dilakukan secar

9. 7THBbungan CPL, CPMK, Asesmen, dan RPS
Dalam i mpl ementasi OBE, RPS disusun berdas
memasti kan kesel arasan antara CPL, CPMK, stra

Hubungan tersebut dapat digambarkan sebagai b

Profil Lulusan Y CPL Y CPMK Y Aktivitas Pembe

Mel al ui mekani sme tersebut, setiap aktivitas

RPS memil i ki kontribusi yang jelas terhadap p
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9. 7TPédmanf aatan RPS dalam Pengukuran CPL

RPS menj adi dokumen utama dalam sistem penguk
l1.Pemetaan CPL terhadap CPMK.

2.Bobot kontribusi CPMK terhadap CPL.
3.Pemetaan instrumen terhadap CPMK.

4 Rubri k asesmen.

5.Kriteria ketercapaian pembel ajaran.

Data hasil asesmen yang diperoleh dari I mpl em
ketercapaian CPL pada tingkat program studi (

Quality I mprovement (CQI ).

9. 7TEBal uasi dan Penyempurnaan RPS
RPS dievaluasi secara berkala setiap semest
embel ajaran. Evaluasi dilakukan berdasar kan:
.Ketercapai an CPMK.
.Ketercapaian CPL.
.Hasi | eval uasi pembel aj aran ol eh mahasi swa.

p
1
2
3
4 Masukan dosen pengampu.
5
6
7

.Hasil tracer study dan pengguna |l ulusan.
.Perkembangan il mu pengetahuan dan teknol ogi
Hasi | pel aksanaan CQlI
Hasi | eval uasi di gunakan sebagai dasar peny
per kembangan bi dang |l nformati ka, kebutuhan [

|l nformati ka Universitas Wi jaya Kusuma Surabay

9. 8 mpl ement asi MB K M

Program Studi I nformati ka mengi mpl ement asi kan
1 . Magang atau Prakti k Kerja.

.Penelitian.

Studi | ndependen.

.Kegi atan Wi rausaha.

a b~ W N

.Pertukaran Mahasi swa.
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6.Proyek Kemanusi aan.

7.Membangun Desa/ KKN Temati k.

8.Asi stensi Mengaj ar .

Konversi kegiatan MBKM dil akukan berdasarkan

di perol eh mahasi swa.

9. Asesmen Pembel aj ar an
Asesmen dil akukan untuk mengukur ketercapaian

1. Tugas individu.

.Present asi

2. Tugas kel ompok.
3.Kui s.

4 Prakti kum.
5.Proyek.

6 .Portofolio.

7

8

.Ujian Tengah Semester.
9.Ujian Akhir Semester.
10Semi nar Proposal
l11Semi nar Hasi |l

12Tlugas Akhir.

9. Monitoring, Evalwuasi, dan Continuous Quali it
Moni toring dan evaluasi dilakukan secara berk
l1.Eval uasi RPS.

2.Evaluasi CPMK.

3.Evaluasi CPL.

4 Eval uasi kegiatan MBKM.

5. Tracer Study.

6.Sur vei pengguna | ul usan.

7.Audit mutu akademi k internal

Hasi | eval uasi di gunakan sebagai dasar pel ak

dal am pengembangan kuri kulum dan proses pembe
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| mpl ement asi pembel ajaran Program Studi | nf o
dil aksanakan mel al ui pendekat an OHBa&s edda nL eSaCrLn idr
dan PrBoabsleedm Learning yang sesuai de.ngwmk krag ark t
MB KM, asesmen berbasis CPL, dan penerapan CQ
mampu menghasil kan | ulusan yang kompeten, pro

dalam transfor masi digital berbasis budaya | o
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BAB 1ASESMEN DAN EVALUASI CPL

Asesmen dan evaluasi Capaian Pembel ajaran Lu
i mpl ement aBaseditEdbunecati on ( OBE) . Mel al ui ases
Program Studi |l nformati ka UniversitasahwWwajaya
l ulusan tel ah mencapai kompetensi yang dit et

pemangku kepentingan.

Asesmen CPL dil akukan secara berkelanjutan m
tingkat mata kuliah dan program studi . Hasi |
keputusan dalam pelaksanaan Continuouska@Quali

kual i tas pembel ajaran dan kuri kulum secara be

10.Prinsip Asesmen CPL

Pel aksanaan asesmen -PLnmepgheui patta prinsiop
1 . Edukatydi tu mendorong mahasi swa untuk mencap
.Obj ektyydi tu di dasarkan pada kriteria dan ind
Akunt,abyeali t u dapat dipertanggungj awabkan sec
.Transpayantu proses dan hasil penil aian dapa
Autenty&i tu menil ai kemampuan mahasi swa dal a

.Berkel anjyat amw dil akukan secara periodik dan

~N o 0o WN

.BerbasisyRuktui menggunakan data dan dokumen )

10.3 stem Asesmen CPL

Pengukuran CPL dilakukan secara bertingkat me
CPL Y CPWKBent uk Asesmen
Dengan mekani sme sebagai beri kut:

1.CPL dijabarkan ke dalam CPMK pada setiap mat

2.Hasil asesmen mata kuliah digunakan untuk me
3.Ketercapaian CPMK diakumul asi menj adi keterc
4 Hasi | CPL dievaluasi pada tingkat program st

10.Meetode Asesmen CPL
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Asesmen CPL dilakukan mel al ui met ode | angsung

(indirect assessment).

10. Bsgé@smen Langsung (Direct Assessment)
Asesmen | angsung dilakukan mel al ui pengukur an

1. Tugas individu.

2. Tugas kel ompok.
3.Kui s.

4 Ujian Tengah Semester.
5.Ujian Akhir Semester.
6 .Prakti kum.

7.Proyek.

8.Portofolio.

9.Present asi

10Semi nar Proposal
11Semi nar Hasi |l

12Tlugas Akhir.

13Kerja Prakti k/ Magang.
l14Kegi atan MBKM.

10. Bs28smen Tidak Langsung (Il ndirect Assessmeni

Asesmen tidak |l angsung dilakukan mel al ui
1.Survei kepuasan mahasi swa.

2. Tracer Study al umni

3.Survei pengguna | ul usan.

4 Evaluasi mitra MBKM.

5.Evaluasi dosen pembi mbing.

6.Umpan bali k stakehol der.

10.Plemet aan CPL terhadap I nstrumen Asesmen

Pengukuran ketercapaian Capaian Pembel aj ar a
instrumen asesmen yang disesuai kan dengan ka

dilakukan secara | angsung (direct psakss amt)
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proyek, magang, dan tugas akhir, serta didu

assessment) mel al ui refl eksi dan observasi
TabledPemet aan CPL dan I nstrumen Asesmen
CPL Il nstrumen Ut ama

CPLObservasi sikap, tugas ref

CPLIProposal TA, Met odol ogi Pe

CPLUTS, UAS, tugas teori comp

CPLIStudi kasus, analisi s masa

CPLUTS, UAS, desain sistem, S

CPLIPrakti kum, proyek, magang

CPLProyek multimedia dan reka

CPLIPrakti kum pemrograman dan

CPLIProyek UI/ UX, mul ti medi a,

CPLProyek perangkat | unak, ma

CPLO1 yang berkaitan dengan kemampuan menu
dan bertanggung jawab diukur mel alui observasi
kegiatan Kuliah Kerja Nyata (K KEN)yumeear tai mat a
untuk mengeval uasi peril aku, i ntegritas, tani
mener apian ani ledii ka prof esi

CPLO2 yang berfokus pada kemampuan ber komur

dan mel akukan penelitian diukur mel al ui peni
Penelitian, Bahasa I ndonesia, serltai peé¢dmampna
mahasi swa dal am menyusun dokumen i I mi ah,

mengkomuni kasi kan gagasan secara efektif.

CPLO3 yang berkaitan dengan penguasaan ko

mel al ui Ujian Tengah Semester (UTS), Ujian Ak
komput asi dan informati ka. Asesmen I ni bert
madaasi swa terhadap konsep, prinsip, dan | andas
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CPLO4 yang menekankan kemampuan beropi kir k

di ukur mel al ui studi kasus, tugas analisis ma
ini, mahasi swa di eval uasi kemampuannysai sdal a|
alternatif solusi, dan menghasil kan rekomenda

CPLOS5 vyang berkaitan dengan kemampuan me r

i nf or masi di ukur mel al ui UTS, UAS, tugas des
di gunakan unt uk meni | ai kemampuan mahasi swa
informatukamerancang solusi yang sesuai denga

CPLO6 yang berfokus pada kemampuan menerap

dalam konteks nyata diukur mel al ui kegiat an
magang. Asesmen di Il akukan unt uk memasti kan
pengettelmudnis dengan keterampilan teknis dal a

CPLO7 vyang berkaitan dengan kemampuan men:

digital di ukur mel al ui proyek mul ti media da
kemampuan mahasi swa dalam merancang, mengel ol
ber@aiagteknol ogi digital secara efektif.

CPLO8 vyang meniti kberatkan pada kemampuan

i mpl ement asi sistem diukur mel al ui prakti kum
i mpl ement asi Si st em. Penil aian dilakukan terh
pr ogr am, mel akukan penguji an, serta mengi mpl

kebutuhan.
CPLO9 vyang berhubungan dengan kemampuan mi

pengguna diukur mel al ui proyek User I nterf a:
mul ti medi a, dan aplikasi berger ak (mobil e a
mengevalkiuwasampuan mahasi swa dalam menghasil ka
interaktif, dan berorientasi pada kebutuhan p

CPL1O yang menekankan kemampuan mengemba

komprehensif dan profesional diukur mel al ui p
serta tugas akhir. Asesmen dilakukan untuk me
selhurluompetensi yang telah diperoleh dalam m
berkualitas dan sesuai dengan kebutuhan duni a
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10 . Mekani sme Pengukuran CPL

Pengukuran CPL dilakukan setiap semester mel a
Tahap 1

Pengukuran CPMK pada setiap mata kuliah.
Tahap 2

Perhitungan ketercapaian CPMK berdasarkan rub
Tahap 3

Agregasi CPMK menj adiiMLtPd kelsiuah. matri ks CPL
Tahap 4

Perhitungan tingkat ketercapaian CPL pada tin
Tahap 5

Anal i sis hasi/l ketercapaian CPL.

Tahap 6

Penyusunan rekomendasi perbai kan.

l10.Ke&iteria Ketercapaian CPL

Program Studi menetapkan target ketercapai an

Table®Kriteria Ketercapaian CPL

PersentaseKategor

O 85% Sangat

75W84, 99% Bai k

60%W7 4, 99% Cukup

< 60% Per |l u H

Target minimal ketercapaian CPL yang ditetapkan oleh Program Studi adalah gébesar

10 .EAhal uasi Ketercapaian CPL

Evaluasi CPL dilakukan secara berkala setiap
Evaluasi dilakukan terhadap:

1. Tingkat ketemasipagaGPmasing

2. Mata kuliah penyumbang CPL.

3.CPMK yang belum mencapai target.
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4 Efektivitas model pembel ajar an.
5.Ef ektivitas metode asesmen.
6 .Ef ektivitas i mplementasi MB K M.

Hasil evalwuasi digunakan sebagai dasar pening

10.C®ntinuous Quality I mprovement (CQIl)

CQl merupakan mekani sme peningkatan mutu b
CPLlTahapan CQI mel i puti
Pl an

Menyusun rencana peningkatan berdasarkan hasi
Do

Mel aksanakan tindakan perbai kan pada proses p
Check

Mel akukan pengukuran ulang ketercapaian CPL.
Act

Menetapkan standar baru atau tindakan korekti
| mpl ement asi cQl dapat dil akukan mel al ui
.Perbai kan RPS.

.Perbai kan CPMK.

.Perbai kan metode pembel aj ar an.

.Perbai kan instrumen asesmen.

.Pengembangan bahan ajar.

.Penyesuaian kuri kul um.

~N o o~ WN P

.Penguatan kerja sama industr.i dan MBKM.

10.89 kl us Eval uasi CPL
Eval uasi CPL dilaksanakan dalam si klus tahuna

1. Pengumpul an data asesmen.

2.Pengol ahan data CPL.

3.Analisis ketercapaian CPL.

4 Rapat evaluasi kuri kul um.
5.Penyusunan rekomendasi perbaikan.
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6.1l mpl ement asi perbai kan.

7.Monitoring hasi.| perbai kan.
Si klus tersebut menj adi bagian dar.i Si stem Pe
pel aksanaan PPEPP (Penetapan, Pel aksanaan, Ev
Asesmen dan =evaluasi CPL merupakan instrum
kompet ensi | ulusan Program Studi Il nformati ka
Ssistem asesmen yang terstruktur, evalQuasi tyan
| mprovement (CQI ), Program Studi dapat memast
sesuai dengan kebutuhan dunia kerja, per kemba
keil muan transformasi digital berbasis budaya
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BAB 1PENJAMI NAN MUTU DAN REVI EW KURI

Penjaminan mutu kuri kulum merupakan bagian i
( SPMI) yang bertujuan memasti kan bahwa kuri ki
Wi jaya Kusuma Surabaya selalu relevaknbdemgan
kebutuhan dunia usaha dan dunia industri (DUDI

pendi di kan tinggi

Sebagai i mp | e nBeansteads i E dQuuct act oi noen ( OBE) , penjar
di fokuskan pada pencapaian Prof il Lul usan (
efektivitas proses pembel aj ar an, serta keberl
b&krontri busi kepada masyarakat.

Penjaminan mutu Kkurikulum dilakukan secara
terdokumentasi mel al ui mekani sme evaluasi dan
dar i budaya mutu Program Studi

11.S stem Penjaminan Mutu Kuri kul um

Penjaminan mutu KkKuri kulum dil aksanakan mel al u
1.Sistem Penjaminan Mutu I nternal (SPMI) Uni ve
2.Standar Nasional -Plekhmli)d.i kan Tinggi ( SN
3.0utcB8meed Education (OBE).

4.Si stem Monitoring dan Evaluasi Akademi k.
5.Continuous Quality I mprovement (CQI ).
Penjaminan mutu kurikulum bertujuan untuk:

1. Menjamin ketercapaian CPL.

2.Menjamin relevansi kuri kulum dengan kebutuha
3.Menjamin kualitas proses pembel ajaran.

4 Menjamin kesesuaian kurikulum dengan per kemb
5.Menjamin peningkatan mutu secara berkelanjut

11.82 kl us PPEPP dal am Pengel ol aan Kuri kul um
PadBabllldit unjarkealnolpaan kuri kulum dil aksana
(Penetapan, Pel aksanaan, Evalwuasi, Pengendal:i
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Tablel.Si kl us PPEPP dalam Pengel ol aan Kurikul um

Taha | mpl ement asi dal am Kur i}
Penet gPenetapan Profil Lulusan, CPL, st
Pel aksgl mpl ement asi kuri kulum mel al ui pr

Eval uggval uasi CPL, CP MK, pembel aj ar an,

PengenTindak | anjut terhadap keti dakses

Peni ngPenyempurnaan kuri kul um, RPS, CPL

Mel al ui siklus PPEPP, kuri kulum dapat terus

l' ingkungan eksternal

11 .Monitoring dan Eval uasi Kuri kul um
Monitoring dan eval uasi kKuri kulum dil akukan

i mpl ement asi Kuri kul um.

Kegiatan monitoring dan eval uasi mel i put.

Eval uasi Proses Pembel ajar an

Mel i put i

1. Kesesuaian pelaksanaan pembel ajaran dengan F
2. Kesesuaian metode dan model pembel ajaran.
3. Kehadiran dosen dan mahasi swa.

4 Ketersediaan sarana dan prasarana pembel ajar

5.Pel aksanaan asesmen dan evaluasi pembel aj ar a
Evaluasi Capaian Pembel ajaran
Mel i put i

1. Eval uasi CP MK.

2.Evaluasi CPL.

3.Eval uasi hasi | bel ajar mahasi swa.
4 Eval uasi tugas akhir.

5.Eval uasi kegi atan MBKM.

Eval uasi Kepuasan Stakehol der
Mel i put i
1.Survei kepuasan mahasi swa.
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2.Survei al umni

3.Survei pengguna | ul usan.

4 Eval uasi mi tra industr.i

5. Eval uasi mitra MBKM.

11.0dhdi kat or Eval uasi Kuri kul um

Evaluasi kurikulum dilakukan menggunakan be
mut u akademi k danserpeelretvia nds ifl akhletlikkkualnu np a d a

Table®|l ndi kator Evalwuasi Kuri kul um
Aspek l ndi kat or

Profil LKesesuaian dengan keb|j

CPL Tingkat ketercapaian |

Pembel ajKet ercapaian CPMK dan

Mahasi swrestasi akademi k dan
MB KM Juml ah dan kualitas p,
Al umn i Masa tunggu kerja dan

Penggunali ngkat kepuasan peng./

Kuri kul uKesesuaian dengan per |

Kerja Sakontribusi mitra ter hj

11.Continuous Quality I mprovement (CQI)
Continuous Quality | mprovement (CQl) mer u

berkelanjutan yang dil aksanakan berdasarkan

umpan bali kepeakehdi daeblplikkan pada

| mpl ement asi CQl dilakukan mel alui tahapan:

Pl an

Menyusun rencana perbaikan berdasarkan hasil

Do

Mel aksanakan tindakan perbai kan pada pembel aj

Check

Mel akukan evaluasi terhadap efektivitas perba
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Act

Menetapkan tindakan | anjutan atau standar bar

TableB.l mpl ement asi CQl

Temuan Eval uas Ti ndakan Per beg

CPL belum mencapai tPerbaikan CPMK dan

Met ode pembel ajaran Penyesuai an model

Keterampilan praktisPenguatan praktiku

Kebutuhan industri HPenyesuaian bahan

Kegi atan MBKM belumPenguatan kerja sa

11 Mekani sme Review Kurikul um
Review kurikulum dilakukan secara periodik da

Review Tahunan

Review tahunan dilakukan untuk:

1. Eval uasi ketercapaian CPL.
2.Evaluasi CPMK.

3.Evaluasi i mplementasi pembel ajaran.
4 Eval uasi kegiatan MBKM.

5.Eval uasi hasi | tracer study.
Review tahunan dapat menghasil kan:
1. Perbai kan RPS.

2.Perbai kan CPMK.

3.Penyesuaian metode pembel aj ar an.
4 Penyesuaian asesmen.

Review Kurikulum Menyel uruh

Review menyeluruib ttahakulkéaausepaadbpl 4 terdapat
1. Kebijakan pendidi kan tinggi

.Standar nasi onal pendi di kan.

.Perkembangan il mu pengetahuan dan teknol ogi

.Kebutuhan dunia kerja.

a b~ W N

.Kebutuhan stakehol der.
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R
1

a A WN

a o W N B

1
S

E
1
2
3
4
5
6 .
K
1
2
3
4
5

eview menyeluruh dapat menghasil kan:

.Revi si Prof il Lul usan.

.Revi si CPL.

.Revi si bahan kajian.

.Revi si struktur kuri kul um.

.Penambahan atau penghapusan mata kul i ah.

1. Keterli batan Pemangku Kepentingan dal am Rev
Pengembangan dan review kurikulum dil akuka

epentingan.

nternal

.Dosen Program Studi |l nf ormati ka.

.Fakul tas Tekni k.

.Unit Penjaminan Mut u.

.Mahasi swa.

Al umni

ksternal

.Duni a Usaha dan Dunia Industri (DUDI ) .

.Organi sasi profesi

.Asosiasi Dbidang I nformatika dan Komputer.

.Mi tra MBKM.

.Pengguna |l ulusan.

Pemerintah dan regul ator.

eterlibatan stakeholder dilakukan mel al ui

.Focus Group Discussion (FGD).

Wor kshop kurikul um.

.Tracer Study.

.Survei pengguna |l ul usan.

.Forum akademi k dan industri

1 DBbkumentasi dan Tindak Lanjut

eluruh proses evaluasi dan review kurikul um
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l.Laporan evaluasi CPL.

2.Laporan evaluasi pembel aj ar an.

3.Laporan tracer study.

4 Laporan survei pengguna | ul usan.

5.Berita acara review kurikul um.

6 .Dokumen revi si Kuri kul um.

7.Rencana tindak | anjut perbaikan.

Dokument asi tersebut menj adi dasar pengambi | ¢

beri kutnya.

Penj ami nan mut u dan review kurikulum mer

memasti kan bahwa Kuri kulum Program Studi I nf o
tetap rel evan, adaptif, dan ma mp u menghasi |
masyadakat, kerja, serta perkembangan il mu pen
SPMI , si kl us PPEPP, eval uasi CPL, keterl i be
| mprovement (CQl ), Kkuri kulum dapat terus di
me nldwng pencapaian Vi si keil muan Program Stud
berbasis budaya | okal yang inovatif, profesio
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LampilraBGont oh

RPS Mat a

Kul i ah Dasar

UNIVERSITAS WIJAYA KUSUMA SURABAYA
FAKULTAS TEKNIK

Kode Dokumen:

PROGRAM STUDI INFORMATIKA RPS. 55202.12
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
MATA KULIAH (MK) KODE Rumpun MK BOBOT (SKS) | SEMESTER | Tgl Penyusunan

ALJABAR LINIER DAN MATRIKS IFA-204 INFORMATIKA 3 2 5-8-2024

Pengembang RPS Kaprodi Dekan
s -
OTORISASI [Lestari Retnawati, S.Kom. MMT 7 ') g C 1 S =
T isnu K aryafito, X Johan Pahing Heru Waskito ST MT

Nia Saurina. S.ST.. M.Kom (o Nonot Wlbl‘ll.lka[‘ﬁ-’ﬂ:l‘l[(). ST., M.Kom g

Capaian
Pembelajaran

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPLO3

Memiliki pengetahuan yang memadai terkait cara kerja sistem komputer dan mampu menerapkan/menggunakan berbagai
algoritma/metode untuk memecahkan masalah pada suatu organisasi.

CPLOS

Menguasai konsep teoritis bidang pengetahuan Ilmu Komputer/Informatika dalam mendesain dan mensimulasikan aplikasi
teknologi multi-platform yang relevan dengan kebutuhan industri dan masyarakat.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) CPL Yang
Didukung
CPMK204-01 | Mahasiswa mampu menjelaskan, memahami, dan menerapkan konsep dasar vektor, matriks, dan sistem | CPL03, CPL05
persamaan linier sebagai fondasi komputasi-—C1-C3
CPMK204-02 | Mahasiswa mampu mencrapkan dan menganalisis determinan, invers matrks, serta penyelesatlan SPL | CPLO3, CPLOS
(Gauss/Gauss-Jordan) untuk masalah komputasi-—C3-C4

1
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CPMK204-03 | Mahasiswa mampu menganalisis dan mengevaluasi ruang vektor, basis-dimensi, independensi linear, serta | CPL03, CPLOS
transformasi linier dalam pemodelan komputasi-—C4-C35

CPMK204-04 | Mahasiswa mampu merancang implementasi aljabar linier untuk kasus informatika (grafik |CPLO03, CPLOS
komputerML/optimasiy/komputasi numenk) dan menginterpretasikan hasilnya secara logis-—C6

CPMK - CPL CPLO3 CPLOS TOTAL
CPMK204-1 15 10 25
CPMK204-2 15 10 25
CPMK204-3 10 15 25
CPMK204-4 10 15 25
TOTAL 50 50 100
IPenilaian Bobot Per Bentuk Penilaian (%) TOTAL BOBOT
Id CPMK
Test Di Kelas | Tugas 1 | Tugas 2 uTs UAS
CPMEK204-1 5 5 5 5 5 25
CPMK204-2 5 5 5 5 5 25
CPMK204-3 5 0 5 5 10 25
CPMEK204-4 0 0 0 25 25
Total Per 15 10 15 15 45 100
Penilaian
IDeskripsi Mata kuliah Aljabar Linier dan Matriks membahas konsep fundamental sistem persamaan linier, operasi matriks, determinan, invers, ruang
Singkat MK vektor, transformasi linier, serta eigenvalue dan eigenvector sebagai landasan matematis dalam bidang informatika. Pembelajaran diarahkan pada

pemahaman konseptual, ketepatan prosedural, serta kemampuan analitis dan aplikatif untuk memodelkan serta menyelesaitkan permasalahan
komputasi seperti grafika komputer, pengolahan data, machine learning dasar, dan simulasi numerik.
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Bahan Kajian:
Materi

Computer Science Curricula 2023

1. MSF-Linear Algebra Foundations

pembelajaran 2. MSF-Matrix Methods

3. MSF-Vector Spaces

4. MSF-Linear Transformations

5. MSF-Eigenvalues and Eigenvectors

6. MSF-Applications in Computing
IPustaka Utama

1. Strang, G. Introduction to Linear Algebra, 5th Edition, Wellesley-Cambridge Press.

2. Lay, D. C., Lay, S. R., McDonald, 1. J. Linear Algebra and Its Applications, Pearson.

3. Anton, H., Rorres, C. Elementary Linear Algebra, Wiley.

Pendukung

1. Goodfellow, 1., Bengio, Y., Courville, A. Deep Learning, MIT Press (Bagian Matriks dan Eigen).

2. Trefethen, L. N., Bau, D. Numerical Linear Algebra, STAM.

3. Gilbert Strang, MIT OpenCourseWare — Linear Algebra.
Media Software Hardware
Pembelajaran - - - -

MATLAB / GNU Octave, Python (NumPy & SciPy), GeoGebra Komputer, LCD, Internet Connection, LMS (Moodle/Google Classroom)
Matakuliah Kalkulus (IFA-103)
Materi Bobot
) Kemam akhir Indikator Pembelajaran . ilai
Mﬁu ekl i.'iq)nl':h:::::hclljlr Ketercapaian Assesmen Fembelajaran FT;.,"I
(Berbasis CPMK)
Bentuk Metode Model
(n 2) [&]] ) 5 (6} (4] 8 ) {1
1.2 CPMK24-1 Mahasiswa mampu (1. Mahasiswa mampu mengidentifikasi jenis-jenisBentuk Assesmen: Lunng (Ceramah, Tanya | Direct Matnks, operasi matriks, 25
Imemahami  SPL dan matriks dan melakukan operasi dasar (penjumlahan,Tes tertulis (kuis'tes di kelas) dan gas jawab Instruction  [SPL {representasi
Matriks perkalian, transpose) dengan tepat. individu terstruktur matnks, matriks).
[Kriteria Penilaian:
: ketepatan T0%6, sistematika 30%
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Materi Bobot
Mi ID CPMK Kemampuan akhir Indikator S Pembelajaran Penilaian
Iﬂ-n tiap tahapan belajar Ketercapaian Assesmen (%)
{Berbasis CPMK)
Bentuk Metode Maodel
2. Mahasiswa pu  merey ikan  sistemy
persamaan linier ke dalam bentuk matriks secara
benar.
B. Mahasiswa mampu menjelaskan hubungan antara
sistemn persamaan linier dan model matriks dala
konteks komputasi.
34 CPMK2M4-2 IMahasiswa mampu |1, Mahasiswa mampu  menghitung  determinan Bentuk Assesmen: Lunng |. Ceramah Direct IDeterminan, Invers, 23
Imenghitung determinan, (ekspansi & aturan Sarrus). Tes tertulis dan tugas individu. P Diskusi Instruction  [Eliminasi
linvers, dan 2. Mahasiswa mampu menyelesaikan SPL (Gauss &{Kriteria Penilaian: 3. Latihan soal
Imenyelesaikan SPL Gauss-Jordan ). : ketepatan T0%, sistematika 30%.
Mengan climinasi. 3. Mahasiswa mampu menemukan invers matriks.
58 CPMK24-3 Mahasiswa mampu (|- Mahasiswa mampu menentukan basis & dimensi.  [Bentuk Assesmen: Lunng ILatihan Problem Ruang vekior 20
nengidentifikasi  dan 2. Mahasiswa mampu. menguji independensi linear. [Tugas mdividu dan latthan terstrukiur [Terstrukiur [Solving
Imenerapkan konsep 3. Mahasiswa mampu menggunakan konsep span,  |Kriteria Penilaian:
uang  vekior  serta : ketepatan 70%, sistematika 30%
fransformasi linier.
9-12 CPMK204-3 IMahasiswa mampu  (I. Mahasiswa mampu menghitung eigenvalue & [Bentuk Assesmen: Lunng Latihan, Direct Transformasi limer, eigen 5
Imenganalisis nilai gigenvector. [Tes tertulis dan latthan pemecahan Insiruction
keigen, vektor cigen, dan 2. Mahasiswa mampu menganalisis transformasi imasalah
faplikasinya dalam linier. |Kriteria Penilaian:
lkomputasi, 3. Mahasiswa mampu mendeskripsikan lketepatan 704, sistemarika 300
di lization.
13-16 CPME204-4 IMahasiswa mampu (1. Mahasiswa mampu menjelaskan jenis-jenis matrniks|go o 4oeemen: Luring Dhiskusi, Latihan Problem-  [Aplikasi ML, grafik 25
Imengimplementasikan dan rasi dasar. i i ) Based komputer, oplimasi
bl jubirmp linicr dalam 2. Mabasiswa mampu mengidentifikasi komponen |15 tertulis berbasis studi kasus Learning e
kasus informatika graf (vertex, edge, path, cycle). Kriteria Penilaian:
grafik komputer, ML, B. Mahasiswa mampu memodelkan kasus nyata dalamyy oo naan 709, sistematika 309
loptimasi). bentuk graf/pohon.
TOTAL BOBOT PENILAIAN 100
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UNIVERSITAS WIJAYA KUSUMA

S Kode Dokumen:
‘ SURABAYA FAKULTAS TEKNIK RPS. 55202.26
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
RENCANA PEMBELAJARAN
SEMESTER
MATA KULIAH (MK) KODE Rumpun MK BOBOT (sks) SEMESTER | Tgl Penyusunan
Kecerdasan buatan IFA-402 Informatika 3 3 6/8/2024
OTORISASI / PENGESAHAN Dosen Pengembang RPS Kaprodi Dekan
Pl T R g
A" o RN
Dr. Ir Anang Kukuh Adisusilo, ST., MT Nonot Wisnu Karyanto, ST, MKom | ;b pahing Heru Waskito ST., MT
Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
Pembelajaran CPLO3 Memiliki pengetahuan yang memadai terkait cara kerja sistem komputer dan mampu menerapkan/menggunakan berbagai
algoritma/metode untuk memecahkan masalah pada suatu orgamsasi.
CPLOE Kemampuan mengimplementasikan kebutuhan computing dengan mempertimbangkan berbagai metode/algoritma yang sesuai.
CPLI10 Kemampuan mendesain, mengimplementasi, dan mengevaluasi solusi berbasis computing multi-platform yang memenuhi kebutuhan-
kebutuhan computing pada sebuah organisasi.
Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) ICPL Yang Didukung
CPMEK402-1 | Mahasiswa mampu menganalisis bidang aplikasi kecerdasan buatan dan berbagai metode CPLO3
knowledge representation sebagai dasar perancangan solusi komputasi cerdas — C4
CPMEK402-2 | Mahasiswa mampu menerapkan konsep penalaran logika dan algoritma pencarian (uninformed & CPLO3,CPLOS
informed search) untuk menyelesaikan permasalahan komputasi secara sistematis — C5
CPMEK402-3 Mahasiswa mampu mengimplementasikan metode machine learning untuk menganalisis dan CPLO3,CPLOS
) menyelesaikan permasalahan berbasis data secara mandiri — C5
CPMK402-4 Mahasiswa mampu merancang dan mengimplementasikan solusi kecerdasan buatan berbasis CPLOS,CPL10

Fuzzy Logic serta mengevaluasi performanya dalam konteks organisasi — C6
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CPMK — CPL CPLO3 | CPLOS | CPL10D TOTAL

CPME402-1 15 0 0 15

CPMK402-2 15 5 0 20

CPMK402-3 15 10 0 25

CPMEK402-4 5 10 25 40

TOTAL 50 25 25 100

IPenilaian
ID CPMK ASES1 ASES2 UTS PROYEK1 PROYEK2/UAS TOTAL

CPMEK402-1 15 0 0 0 0 15
CPMEK402-2 0 10 10 0 0 20
CPMEK402-3 0 0 0 25 0 25
CPMEK402-4 0 0 0 0 40 40

Deskripsi Singkat MK

Mata kuliah ini membahas tentang beragam teknik dan metode kecerdasan mesin serta kekurangan, kelebihan, dan aplikasinya yang dapat
digunakan untuk memecahkan permasalahan dalam dunia nyata.

Bahan Kajian: Materi
pembelajaran

AL/Algonthmic Strategies

Al/Fundamental Issues

Al/Search

Al/Fundamental knowledge representation and reasoning
Al/Probabilistic knowledge representation and reasoning
Al/Machine Learning

Al/Applications and societal impact

Al/Perception and Computer Vision [Elective]
Al/Robotics [Elective]

Pustaka

Utama

Pearson Education : New Jersey., 2010. Artificial Intelligence, A Modern Approach, 3rd Edition

Suyanto, 2007, Artificial Intelligence: Searching, Reasoning, Planning and Learning, Bandung. ISBN: 979-1153-05-1
Denis Rothman, 2020, ISBN: 9781839211539, Artificial Intelligence By Example - Second Edition

Hung T. Nguyen, Carol Walker, Elbert A. Walker, 2023, A First Course in Fuzzy Logic

B =
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5. Vinod Chandra, 2014, Artifical Intelligence and Machine Learning

Pendukung
Media Pembelajaran | Software Hardware
Matlab, Simulink, Phyton
Team Teaching Dr. Ir Anang Kukuh Adisusilo, ST., MT
Ir. Maslihah, MT.
Matakuliah syarat IFA-303 Matematika Diskrit
Minggu | ID CPMK Kemampuan Akhir tiap Indikator ketercapaian Asesmen Pembelajaran Materi Bobot
Ke- tahapan belajar Bentuk Metode Model Pembelajaran
1 (2) (3) ) (5) (6) ()] (8) ®) (10)
1-2 CPMK402- | Mahasiswa mampu Mahasiswa mampu Bentuk: Kuliah Discovery Direct Pengantar AT & | 15
1 menganalisis bidang aplikasi | menjelaskan konsep A1 | ASESMEN 1 Konseptual | Learning Instruction Knowledge
kecerdasan buatan serta dan metode representasi | (Test & Non- & Seminar Representation
menjelaskan berbagai metode | pengetahuan =70% Test); Kriteria: Mini
knowledge representation ketepatan
sebagai dasar pemodelan analisis aplikasi
solusi komputasi cerdas — Al dan KR =70%
C4
3-5 CPMK402- | Mahasiswa mampu Mahasiswa menyusun Bentuk: Kuliah Small Group | Cooperative | Penalaran 10
2 menerapkan konsep tabel kebenaran dan ASESMEN 2 Logika & Discussion Learning logika &
penalaran logika menyelesaikan studi (Test & Non- Praktik representasi
proposisional dan kasus logika =70% Test); Kriteria: terstruktur
representasi terstruktur dalam ketepatan
menyelesaikan permasalahan penyelesaian
komputasi — C5 kasus logika
=70%
67 CPMK402- | Mahasiswa mampu Mahasiswa mampu Bentuk: UTS Kuliah Contextual Discovery Algoritma 10
2 menganalisis dan mencrapkan | menjelaskan dan (Test & Non- Algoritma Learning Learning Pencarian
algoritma pencarian untuk mengimplementasikan Test); Kriteria: & Studi (BFS, DFS, A*,
menemukan solusi optimal — | algoritma search >70% ketepatan Kasus dll.)
C5 pencrapan
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metode
pencarian >70%

&-10 CPMEK402- | Mahasiswa mampu Mahasiswa mampu Bentuk: Prakuk Collaborative | Project- Supervised & 12
3 menjelaskan konsep membangun model ML | PROYEK 1 Machine Learning Based Unsupervised
supervised dan unsupervised | dasar dan menjelaskan (Progress 1): Learning Learning Learning
learning serta hasilnya =70% Kriteria:
mengimplementasikan model ketepatan model
dasar machine learning — C5 & algoritma
=>70%
11-12 CPMEK402- | Mahasiswa mampu Mahasiswa mampu Bentuk: Praktikum Project Project- Ewvaluasi Model | 13
3 mengevaluasi performa menganalisis akurasi dan | PROYEK 1 Studio Al Simulation Based ML
model machine learning performa model =70% (Final ML): Learning
berbasis dataset dan Kriteria:
melakukan analisis hasil — ketepatan
C5 evaluasi model
=70%
13-15 | CPMK402- | Mahasiswa mampu Mahasiswa mampu Bentuk: Kuliah & Collaborative | Problem- Konsep Fuzzy | 25
4 merancang dan membangun sistem fuzzy | PROYEK 2 Diskusi Learning Based Logic & Rule
mengimplementasikan sistem | dan melakukan inferensi | (Progress Kasus Learning Base
berbasis Fuzzy Logic untuk =70% Fuzzy); Kriteria:
menyelesaikan studi kasus ketepatan desain
komputasi — C6 rule & inferensi
=70%
16 CPMK402- | Mahasiswa mampu Mahasiswa mampu Bentuk: Presentasi Collaborative | Assessment- | Evaluasi 15
4 mengevaluasi dan menjelaskan dan PROYEK 2/ & Evaluasi | Learning Based Komprehensif
mempresentasikan solusi mempertahankan solust | UAS (Test & Learning Sistem Fuzzy
Fuzzy Logic secara mandiri tuzzy =70% Presentasi);
maupun kelompok — C6é Kriteria: kualitas
implementasi
dan argumentasi
=70%
TOTAL BOBOT PENILAIAN 100
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UNIVERSITAS WIJAYA KUSUMA SURABAYA
FAKULTAS TEKNIK Kode Dokumen:
PROGRAM STUDI INFORMATIKA RPS. 55202.35

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

MATA KULIAH (MK) KODE Rumpun MK | BOBOT (SKS) SEMESTER| Tgl Penyusunan
MANAJEMEN PROYEK TEKNOLOGI INFORMASI IFA-501 INFORMATIKA 3 5 5-8-2024
Pengembang RPS Kaprodi Dekan
OTORISASI  Nonot Wisnu Karyanto, ST., M.Kom w I /Ww_r_
N1 —
Emmy Wahyuningtyas, 8.Kom. M.MT Nonot Wisnu Karyanto, ST., M.Kom Johan Paing HW., ST., MT
Capaian ICPL-PRODI yang dibebankan pada MK
Pembelajaran CPLO4 Mampu merancang dan mengimplementasikan solusi icknologi informasi untuk menyelesaikan permasalahan komputas: dengan
memanfaatkan teknologi komputasi modemn.
CPLO6 Mampu menganalisis kebutuhan pengguna serta merancang solusi sistem informasi yang efektif dan efisien.
CPL10 Mampu mengikun perkembangan teknologi informasi dan menerapkan movasi teknologi baru dalam pengembangan sistem komputasi modem.
Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) CPL Yang
Didukung
CPMKS501-01 Mahasiswa mampu menjelaskan konsep manajemen proyek TI, siklus hidup proyek, serta peran manajer proyek —C2 | CPL10
CPMK501-02 Mahasiswa mampu menganalisis kebutuhan proyek TI, ruang lingkup, waktu, biaya, dan nisiko proyek..—C4 CPLO6
CPMKS501-03 Mahasiswa mampu merancang perencanaan proyek Tl menggunakan tools dan metode manajemen | CPL04 CPLO6
proyek.—C6
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CPMK = CPL CPLO4 CPLO6 CPL10 Total
CPMK922M-01 0 0 20 20
CPMK922M-02 0 20 20 40
CPMK922M-03 20 20 0 40
20 40 40 100
Penilaian Bobot Per Bentuk Penilaian (%) TOTAL BOBOT
Tl = Tugas 1 UTS Tugas 2 Mini Projek UAS PER CPMK (%)
CPMEKS501-01 20 0 0 0 0 20
CPMK3501-02 0 15 15 0 10 40
CPMEK301-03 0 0 0 25 15 40
Total Per
IDeskripsi Mata kuliah ini membahas konsep dan tcknik manajemen proyck teknologi informasi, termasuk perencanaan, pengorganisasian, pelaksanaan, dan
Singkat MK pengendalian proyek T1. Mahasiswa mempelajari manajemen ruang lingkup, wakitu, biaya, kualitas, risiko, serta penggunaan tools manajemen proyek seperti

Ganit Chart dan Work Breakdown Structure (WBS).
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[Bahan Kajian: I.  Pengantar manajemen proyek TI
Materi 2. Siklus hidup proyek (SDLC & PMBOK)
pembelajaran 3. Perencanaan proyek T1
4.  Work Breakdown Structure (WBS)
5. Penjadwalan proyek (Gantt Chart)
6.  Manajemen biaya proyck
7. Manajemen nisiko proyek
8.  Manajemen kualitas proyek
9. Tools manajemen proyek
10. Studi kasus proyek TI
Pustaka Utama
1. Schwalbe — Information Technology Project Management
2. PMBOK Guide — Project Management I[nstitute
3. Kathy Schwalbe — Project Management
Pendukung
1. Agile Project Management (Scrum Guide)
2. Microsoft Project Documentation
3. Artikel manajemen proyek TI
Media Software
Pembelajaran *  Microsoft Project
e Trello/ Jira
e Gantt Chart Tools
* Draw.io
e LMS (Moodle / Google Classroom)
Matakuliah
syarat Rekayasa Perangkat Lunak

*  Manajemen Informasi
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Minggu = Kemampuan Akhir tiap Pembelajaran Materi Bobot
K- ID CPMK tahapan belajar Indikator ketercapaian Asesmen Bentuk " Model Pembelajaran | Penilaian
1 2 3 4 5 L] 7 8 9 1]
Mahasiswa memahami . . .
. Mahasiswa menjelaskan . Ceramah Direct Konsep
1-3 “PMES01-0 ana d .
¢ ot !(r?nscp manajemen proyek konsep proyek =70% benar Tugas Kuliah interakuf Instruction proyek T1 20
Mahasisw lisis Mahasiswa menganalisis Problem P
4-6 | CPMK501-02 ANASISWA MENEANAUSIS | a0 lingkup & waktu Tugas Diskusi Studi kasus Based Crencandan | g
perencanaan proyek k L . proyek
proye earning
Mahasiswa memahami Mahasiswa : . ; Diskusi Collaborative | Cooperative Risiko
7 CPMKS501-02 ) . mempresentasikan analisis Presentasi ) . 10
manajemen risiko proyek fisiko kelompok Learning Learning proyek
Mahasiswa mengevaluasi Assessment Evaluasi
8 CPMK501-02 N 2 Nilai =60 uTs Ujian Tes tertulis Based § 15
konsep proyek TI Learning konsep
Mahasiswa merancang Mahasiswa membuat rencana o . Project Project Based | Perencanaan
9-14 CPMEKS501-03 Pro rakti .
perencanaan proyek TI proyek =70% benar Mini Project Praktikum Method Learning proyek T1 25
Mahasiswa . Mahasiswa . . . ) Cooperative Review
15 CPMKS501-03 mempresentasikan rencana ik K Presentasi Seminar Diskusi L . K 10
proyek mempresentasikan proye earning proye
Mahasi lesaik Assessment Evaluasi
16 CPMKS501-03 anasiswa Menyelesatkan | yiai >40 UAS Ujian Tes tertulis Based Valuast 5
evaluasi akhir Leaming akhir
TOTAL BOBOT PENILAIAN 100
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UNIVERSITAS WIJAYA KUSUMA SURABAYA
FAKULTAS TEKNIK Kode Dokumen:
PROGRAM STUDI INFORMATIKA RPS, 55202.64
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
MATA KULIAH (MK) KODE BOBOT S T
TUGAS AKHIR 1IFA-RDI - ® 5-8-202
Pengembang RPS Kaprodi [ Dekan
) VR
OTORISAST | o tari Retnawati, S Kom. MMT Al -~ '%w-..i 1 /W"" '
i Sourion. £3T. M Kom o Nonot Wisnu/Kasyafito, 7., MKom | Johan Pshing Heru Waskito ST.MT
Capaian (CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
Pembelajaran | CPLO4 Memiliki kompetensi untuk menganalisis persoalan computing yang kompleks untuk mengidentifikasi solusi pengelolaan proyek|
teknologi bidang informatika/ilmu komputer dengan mempertimbangkan wawasan perkembangan ilmu transdisiplin
CPLIO Kemampuan mendesain, mengimplementasi dan mengevaluasi solusi berbasis computing multi-platform yang memenuhi

kebutuhan-kebutuhan computing pada sebuah organisasi.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMEK) CPL Yang Didukung
CPMKEO1-1 | Mahasiswa mampu menjclaskan konscp penelitian computing dan ruang lingkup tugas akhir berbasis Al DM, SEP | CPL04
dan SE-—C1-C2
CPMKEO01-2 | Mahasiswa mampu menganalisis permasalahan computing dan merancang solusi sistem berbasis metode ilmish dan | CPLO4
rekavasa peranekat lunak-—»C3-C4 - . .
CPMKER01-3 | Mahasiswa mampu mengimplementasikan dan menguj solusi computing berbasis algontma atau sistem perangkat | CPLIO
lunak sesuai standar rekavasa perangkat lunak-—»C4-C5
CPMKEO1-4 | Mahasiswa mampu mengevaluasi hasil penclitian serta menyusun laporan ilmiah dan mempertahankan solusi secara | CPLI0
akadermik-—C5-Ch
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CPMK = CPL CPLO4 CPL10 TOTAL
CPMK801-1 20 0 20
CPMK801-2 40 0 40
CPMK801-3 0 25 25
CPMK801-4 0 15 15
TOTAL 60 40 100
IPenilaian Bobot Per Bentuk Penilaian (%) TOTAL BOBOT
PER CPMK (%)
Id CPMK ol tasi L T
mplementasi . - . . aporan Tugas
Proposal |Progress Sistem Seminar Hasil| Sidang Tugas Akhir Akhir
CPMEKS801-1 20 0 0 0 0 0 20
CPMKS801-2 0 25 15 0 0 0 40
CPMEKR&01-3 0 0 25 0 0 0 25
CPMKS801-4 0 0 0 5 5 5 15
Total Per 20 25 40 5 5 5 100
Penilaian
IDeskripsi Mata kuliah Tugas Akhir merupakan kegiatan akadenuk yang bertujuan membenkan pengalaman penclitan dan pengembangan solusi computing secara
Singkat MK mandirt melalui penerapan metode ilmiah. Mahasiswa melakukan identifikasi permasalahan, analisis kebutuhan, perancangan solusi, implementasi sistem,
pengujian, evaluasi serta penyusunan laporan ilmiah. Penchitian dapat memanfaatkan pendckatan Artificial Intelligence, Data Management, Software
Engineering Process, dan Software Engincering sesuai standar Computer Science Curricula 2023.
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Bahan Kajian:
Mater
pembelajaran

IComputer Science Curricula 2023
1. Artificial Intelligence (Al)
Machine Leamning, Intelligent Systems, Data Analytics
2. Data Management (DM)
Database systems, Big data processing, Data analysis
3. Software Engineering (SE)
System design, SDLC, Software architecture
4. Social & Professional Ethics (SEP)
Academic itegrity, research ethics, professional communication

IPustaka

Utama

. Pressman, R. & Maxim, B. Software Engineering: A Practitioner’s Approach
2. Sommerville, [. Software Engineering

3. Russell & Norvig. Artificial Intelligence: A Modern Approach

Pendukung

1. Han & Kamber. Data Mining Concepts and Techniques

2. lan Witten. Data Mining Practical Machine Learning Tools

Media
IPembelajaran

Software Hardware

Python, Jupyter Notebook, GitHub, Overleaf / MS Word, Mendeley /| Komputer, LCD
Zotero

Matakuliah

Kerja Praktek / Magang (IFA-607), Proposal Tugas Akhir (IFA-701)
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Materi Bobot
i D CPMEK szamp-an althjr [nt.ilutu_r L e Pembelajaran Penilaian
I(t—n tiap tahapan belajar Ketercapaian Assesmen (%)
(Berbasis CPMK)
Bentuk Metode Maodel
(1) 2) 3) 4) (5 (6) (] (] 2] (1m
1-2 CPMKSEDI-1 Mahasiswa mampu | 1. Menjelaskan ruang lingkup penelitian |Bentuk Assesmen: Luring Ceramah, diskusi | Case [Konsep penelitian 10
Imemahami konsep | 2. Mengidentifikasi masalah [Draft proposal Method
penelitian 3. Menentukan topik Kriteria Penilaian:
relevansi topik (30%), kejelasan masakah
40%), sistematika penulisan (30%6)
34 CPMKS01-1 Mahasiswa mampu | 1. Mahasiswa mampu menyusun latar belakang Bentuk Assesmen: Luring Bimbingan Project [Metodologi penelitian 10
Imenyusun proposal | 2. Mahasiswa mampu menentukan metode penelitian Proposal Based
penelitian 3. Mahasiswa mampu menyusun kerangka penelitan/kKriteria Penilaian: Learning
mmusan masalah  {40%), ketepatan
metodologi  (35%), struktur  proposal
25%)
56 CPMES01-2 Mahasiswa mampu | 1. Mahasiswa mampu mengidentifikasi kebutuhanBentuk Assesmen: Luring Diskusi Problem IAnalisiz sistem 20
Imenganalisis  masalah | sistem Progress | |Based
penelitian 2. Mahasiswa mampu menganalisis data penelivian  [Kriteria Penilaian: ILearning
3. Mahasizwa mampu menentukan pendekatan solusi| analisis  kebutuhan — sisiem {4004,
clengkapan  data  pencliian  (30%),
umentasi penelitian { 30%)
T8  [CPMKH0D1-2 IMahasiswa mampu [l Mahasiswamampi mendesain arsitekiur sistem |Bentuk Assesmen: Lunng Studi kasus Project [Desain sistem 20
Imembuat  perancangan  [2. Mahasiswa mampu menentukan algoritma Progress 2 Based
sistemn 3. Mahasiswa mampu mendesain database [Kriteria Penilaian: Learning
an  desain  sistemn  (40%),
fonsistensi solusi (30%), kelengkapan
dok 1 desain (30%)
9-10 |CPMK301-3  [Mahasiswa ~ mampu | 1. Mahasiswa mampu mengembangkan sistem Bentuk Assesmen: Luring  |Prakiik Project  Implementasi sistem 10
nengimplementasi 2. Mnhnﬁiswa mampu mengintegrasi modul ) - . Based
s 3. Mahasiswa mampu membuat dok 1 kode [TF Learning
- [Kriteria Penilaian:
fungsionalitas sistem (40%), kualitas
fode program  (30%), dokumentasi
fsistemn (30%4)
11-12 CPMK&01-3 IMambasiswa mampu 1. Muhusi:.wa MAmpU menyusun test case Bentuk Assesmen: Luring Workshop Project [Testing & validasi 15
Imelakukan  pengujian | 2. Mahasiswa mampu melakukan pengujian Based
kistem 3. Mahasiswa mampu menganalisis hasil testing [Produk sistem Learning
[Kriteria Penilaian:

142




Materi Bobot
Mi 1D CPMEK Kemampuan akhir Indikator ST Pembelajaran Penilaian
KE ) tiap tahapan belajar Ketercapaian Assesmen (%)
(Berbasis CPMK)
Bentuk Metode Maodel
hasil pengujian sistem (40%), validasi
lsistem (30%), analisis hasil testing (30%)
13 CPMES01-4 Mahasiswa mampu 1. Mahasiswa mampu menjelaskan metode prn.clitiur‘h‘ruk Assesmen: Lunng Presentasi Collaborat: [Evaluasi penelitian 5
melakukan  presentasi | 2. Mahasiswa mampu menjelaskan hasil penelitian ) . e
hasil penelitian 3. Mahasiswa mampu menjawab pertanyaan Seminar Hasil Learning
IKriteria Penilaian:
kjel T i (30%), arg
ilmiah  (40%), jawaban  terhadap|
peranyaan (30%)
14-15 |CPMESO1-4 IMahasiswa mampu || Mahasiswa mampu menyusun hasil peneliian Bentuk Assesmen: Lunng Bimbingan Project Scientific wnting 5
membuat  penvusunan 2. Mahasiswa mampu menyusun pembahasan X ' Based
aporan ilmiah 3. Mahasiswa mampu memyusun kesimpulan Laporan akhir Learning
IKriteria Penilaian:
struktur laporan (30%4), kualitas analisis|
40%), penggunaan referensi  ilmiah
30%)
16 |CPMEKS014  Mahasiswa mampu |l Mahasiswa mampu melakukan presentasi penelitianipe o A ccosmen: Lurning Presentasi Collaborati | Defense 3
melakukan  presentasi 2. Mahasiswa mampu melakukan demonstrasi sistem | ! ve
lakhir penclitian 3. Mahasiswa mampu menjawab pertanyaan Sidang TA Learning
IKriteria Penilaian:
bualitas presentasi (30F%), demonstras:|
kistem (30%%), argumentasi ilmiah (40%)
TOTAL BOBOT PENILAIAN 100
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